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Red Storm рабогият Върху игра на тема "смъртоносен Вирус", озаглавена 
Bio-Strike. 


В тази real-time стратегия става Вопрос-за Водене на биологическа: война. у 


Играчите Влизат В ролята на изпълнителен директор. на лаборатория за 
генетични изследвания; заразен с Вирус-убиец, За да се спасите, трябва 
да изкупите други фирми и с помощта на собствените си служби за cü 
гурност да разкриете Кой е създателят на вируса - преди да е изтекло ogi 
табашото Ви Време живот. 

Разработчици на тази игра са Holistic Design. Водещ прагреяцаонт е Көп; 
Lightner, добре известен със своите Мегсһапї Princes Måchiavelli the-Přince 
Battles of Destiny u Warhammer 40K: Final Liberation- — = Е 
Наскоро 8 САЩ излезе роман на Tom-Clancy, написан по играта. 


та Star Wars: Episode 1 - Obi Wan Във Версия за РС, и са пренасочили усили- 
ята си Към Конзолите от следващо поколение. 

Фирмата не дава допълнителни подробности за срокове и за евентуални- 
те различия между Версиите за отделните конзоли, но подобна информа- 
ция се очаква В следващите няКолко месеца. 


Излизането на играта 
Dragonriders: Chronicles 
of Pern Ha Ubi Soft ce 
отлага за март 2001 г. 
Водещият дизайнер 
Oliver Sykes е оставил 
съобщение В дискуси- 
онния форум на игра- 
та, според Което при- 
чините за забавянето 
"са прекалено много, 
за да бъдат изброени 
накратко". Известно 

- утешение ни дава 
тылы че остава още само един месец араба след Което игра- 
та ще бъде пусната за тестване. 
Версията за РС ще се появи един месец преди тази за Dreamcast, птой 
Като производителите на конзоли са длъжни да одобрят играта преди тя 
да бъде пусната за продажба. 


Eidos обявиха загуби 8 размер на-82.3 милиона британски лири за шестме- 
сечния период, Който завършва на 30 септември. 

Председателят на съвета на директорите lan Livingstone посочи като 
причина за трудните продажби неизвветносгяола около новите хардуерни 
"платформи. 
Освен това стана ясно, че провалилият се опит за закупуване на konm- 
ролния пакет акции на Eidos, който според слуховете е бил дело на 
Infogrames, е струвал на издателите на Tomb Raider близо 1 милион бри- 
тански лири, дадени за адвокатски хонорари. 

В Eidos обаче не гледат само откъм мрачната страна на нещата, тъй 
като фирмата успя да продължи договора си с Celador International за пуб- 
ликуване на Who Wants То Ве А Millionaire? В шест различни страни - fep- 
мания, Франция, Испания, Норвегия, Дания и Швеция, като В последствие 
ще има Версии и за Австралия, Ирландия и Италия. ) 


9 реагират на проблемите с Теат Агепа 


_В-ввое съобщение, оставено Във форума Quake3World, Todd НоПепзпеай 
признава, че 8 демото на Quake 111: Team Arena има проблеми, свързани с 
графичната производителност. Той Казва следното: "Вярно е, че Team 
Arena изисква по-голяма мощ на компютъра, но ми се струва, че някои от 
проблемите може би произлизат от използваните драйвери (затова се 
постарайте да си намерите най-новите Версии). По принцип трябва да 
имате 128 МВ ВАМ. На компютри с 64 МВ играта ще върви, но няма да е 
много бърза, ако настройките Ви са за Висока разделителна способност. 
Почти Всеки елемент от графиката на играта може да се настройва от 
менютата, така че пробвайте да занижите някои стойности и провере- 
те дали това няма да подобри Качеството на анимацията. Картата, Коя- 
то пуснахме, наистина отнема доста ресурси на компютъра (6 сравне- 
ние с други ТА-карти) и ние осъзнаваме това." 


bi Wan няма да има Версия за РС. 


Lucas Arts обявиха, че са прекратили разработването на горещо очаквана- 7 + ` 


ръпка" за Ва тт от Bioware 


Bioware пуснаха една 6ema-"kponka" за своята ролева игра Baldur's Gate тт. 
С нея 8 играта са Внесени ш поправки: 
- * Храмовете Вече Ви позволя- 
Ват да Купувате заклинания за 
здраве когато сте слепи 
* Оправен е един рядко срещан 
“ бъг, свързан с True Sight, пора- 
ди Който някои Компютри за- 
бибаха още при стартирането 
на играта. 
* Форматът за изписване на 
Времето В дневника Вече съо- 
тветства на формата В ca- 
мата игра. 


* МРС-тата Вече стартират с умения, соответстващи на тяхното ниво. 
Тази най-нова "кръпка" можете да намерите на диска. 


Едін геймер предложил 70.000 долара за една Колекция от Конзоли и соф- 
туер, предложена на търг 8 сайта Ерау.сот миналата седмица. | 
Събирането Hamasu колекция е започнало още през 1986 г., като Всяка 


гра В нея ес оригиналната си опаковка, запазени са ръководствата Към 
-играта и Всичко, съдържащо се 8 кутията. Колекцията съдържа общо Hag 


1200 игри, Като сред конзолите са представени №64, Dreamcast, SNES ui 
gopu Sega Genesis. 
Въпреки че наддаването е протекло доста активно, минималната цена. 


поискана от продавача, не е била достигната; така че Колекцията е Все) 


още негова собственост. 
Страницата на това наддаване е пар: устам: 
cgi/eBayISAPI.dll?Viewltem&item=507007174 ` 


DV готови с нова Война 


CDV Software Entertainment обявиха, че ще има разширение на Sudden Strike.. | 
Тази Военна игра ще бъде обогатена с нови Юнити и мисии, koumo Ше се ин- 
тегрират безпроблемно В първоначалния Вариант на играта. Ще има ребак- 
тор на мисиите, чрез който геймърите ще могат да създават новшизпи- 
тания и да ги Качват на сайта на Sudden Strike, от Където други Чграчи ще 
могат да си ги изтеглят; за да се пробват В max. ШЕ 
Разширението ще излезе през февруари. | 


қ 


госрочно сътрудничество между овете фирми. м 

SCi ще придобият 10 процента от фирмата, Която е фал на Кабоот + 
Studios. Споразумението предвижда SCi да получи и права Върху, екипа opi 
програмисти и разработчици на Рмода!. Първата игра, коятолще ushee . 
от това студио В резултат нановото споразумение ще boge Besent 


4 оп (това е: работното заглавие), Военна екшьн-игра, създадена на ос= 


новата на събитията от Войната 8 Залива през 1991 г. Избатлелугое на 
Carmageddon ще използват тази технология и при разработванего на uz- 
рата Тһе Great Escape, създадена по филма със Steve McQueen: 

Kaboom Studios, koumo са собственици още и на бїїїсоп Dreams и Atenton To 
Detail, ще запазят" 90-процентен дял В Pivotal. 

Jane Cavanagh, изпълчигоеден директор на SCi, заяви: "Чрез сделката с Pivotal 
ние 8 SCi Влизаме:8 трайни отношения с един опт най-Качественште копи 
от разработчици, Които“ сме наблюдавали през последните години. Дори 
още на настоящия етап Desert Storm е един впечатляващ продукт. А ако 
става Въпрос за бъдещето, то мощната технология на Pivotal в идеална за 
разработването на The Great Езсаре." 


оок напуска Мегап! 


Програмистът John Hook е напуснал Verant Interactive, за да си даде една 
година почивка. 

Бившият Зах програмист прекрати договора си с Verant Interactive, Koge- 
то участваше 8 разработването на графични технологии от следващо 
поколение. От интервютата, които той даде. стана ясно, че след година 
бъзнамерява отново да се върне В този бизнес с ново дизайнерско сту- 
дио. Освен това той заяви, че неговото напускане, макар и да не се дължи 
на разваляне на отношенията, Все пак е предизвикано от факта, че Мегап! 
Interactive Все повече заприличва на Корпорация, а това не му харесва. 


УЙ компютърни ИГРИ6 пллу.19г1.пе: 


SCi купуват част от Pivotal Games В рамките ш фо за т эы] есі 


наи 


Virgin Interactive съобщиха, че пускането на European 
super League ще стане през първото тримесечие на 
2001 г. 

В тази нова футболна игра ще има 16 напълно лицензи- 
рани отбора с техните стадиони. В игра ще Влязат 
състезатели като Роналдо, Зидан и Дейвидс, а сред om- 
борите ще бъдат Милан, Байерн (Мюнхен), Марсилия и 
Пари Сен Жермен. 

Сред режимите на играта ще има и аркаден, за да може 
да се играе дори и от хора с два и повече леви Крака, а 
истинските шампиони ще могат да превключат на ре- 
Жим "симулация", за да упражняват полен Контрол Върху 


Носят се слухове, че Chris Roberts е напуснал студиото Digital Anvil. 

Chris Roberts и брат му Erin основаха тази фирма и създадоха научно-фан- 
тастичната Космическа пуцалка Star Lancer. 

Roberts има зад гърба си дълга и престижна Кариера на професионалист 8 
компютърните игри - работейки за Origin Studios, създава изключително 
успешната поредица Wing Commander, а по-Късно напуска тази фирма, за 
да основе Digital Anvil. 

От Digital Anvil засега не коментират тези слухове. 


псоге навлиза В бързи Води 


Encore Software обявиха, че ще разработват играта Kawasaki Jet Ski Watercraft. 


Тази официално лицензирана от производителите игра на mema "Водни 
спортове" дава Възможност на играчите да се състезават с 5 най-мо- 
дерни модела ожетове сред океани, пещери и Водопади на общо десет уни- 


„кални терена, Като се започне от Каналите на Венеция и се стигне go u3- 


мамните бързеи на река Колорадо. Играта ще има режими на състезание 


„"пвай-1о-Нвай" и "beat-the-clock"; Включено е и приключение с търсене на 


съкровище. 
Kawasaki Jet Ski Watercraft ще се продава Във Версия за РС от 23 Февруари. 


Cinemaware обявиха, че ще разработват играта Robin Hood: Defender of the 
Crown за Xbox, PS2 u РС. 


: Играчите ще Влязат В ролята на Робин Худ u ще трябва да използват 


стратегия, хитрост и Верния му лък, за да свалят от Власт злия принц 
Джон и да спасят Крал Ричард. John, Friar Tuck, Май Marian и цялата Весела 
Компания ще се-притекат на помощ на нашия герой (облечен В трико) В 
опита му да спаси Англия. Все още не е известно Кога ще излезе играта, 
но разработването и напредва. 


nfogrames искат да Купят Hasbro 


Според френския Вестник La Tribune, френската фирма Infogrames желае да 
Купи Hasbro Interactive. 
Отделът за компютърни игри Ha Hasbro наскоро отчете значителни загу- 


би за около 85 милиона долара, като същото се очаква и за 2001 г. 


Infogrames преговаряше за закупуването на Eidos, но go споразумение не 
се стигна. Както изглежда, този път издателите на Driver са Взели на 
процел разКлатената. американска фирма. В опит да разшири предлагания 
асортимент от Компютърни игри, Infogrames напоследък похарчи общо 
280 млн. долара за закупуване на различни фирми, сред Кошто и СТ 
Interactive. 


Codemasters Възнамерява да наеме повече художници, с koumo ga оползот- 
бори новите графични Възможности, предлагани от следващото поколе- 
ние хардуерни платформи. 

John Hemingway, директор по разработването 8 Codemasters, заяви, че 
мошта на новите платформи В съчетание с амбицията на Codemasters 
Води до необходимостта от наемане на допълнителен персонал. 

Вече са обявени 20 свободни работни места за художници и аниматори за 
основните заглавия, по koumo В Codemasters ще се работи през 2001 г. u 
по-нататък. Codemasters проявява Желание да наеме и чуждестранни ma- 
ланти от страните от Европейския съюз и извън него, стига да прите- 
Жават Валидна работна Виза. 


бябено е пускането на European Super League 


Всеки пас, фалцо8 удар и отнемане на топката. 
Други особености на играта: 

• За пръв пот 8 едно състезание е събран "Кайма- 
Кот" на европейския футбол 

• 16 напълно лицензирани отбори, с техните играчи 
и стадиони 

• Официалните екипи за сезона 2000/2001 

• Всеки играч е моделиран отделно 

• Няколко Впечатляващи финтове за объркване на 
защитата 

Играта излиза Във Версии за PlayStation, Dreamcast, 
Gameboy Color u РС. 


Max Payne, тримерна екшън-пуцалка от 3D Realms u Remedy Entertainment, 
Все още се разработва, независимо че се появиха съобщения, че работа- 
та по нея е прекратена. 

Mike Wilson, изпълнителен директор на GOD, е разпратил един шегаджийс- 
Ки файл във формат „рап, В който пише следното: "Мах Payne Всъщност 
наистина е спряна. Просто Вече не издържаме. Защото докато се зани- 
мабаме с нея, спира работата по Halo, Duke Forever, Warcraft Ш и 
Shadowbane. Само че ние изгаряме от Желание да се заемем именно с 
тях... Все пак не можем да се занимаваме постоянно с едно и също нещо, 
нали... Commander Keen 7 си Върви по график." 


одписка за продължение на играта Sin на Ritual 


Група анонимни геймъри са отворили подписка с искане Ritual да разрабо- 
mam продължение на біп. 

Въпреки че първоначалната игра беше пълна с бъгове, с една "Кръпка" 
проблемите бяха бързо отстранени. И не след дълго рецензентите започ- 
наха да пишат: "Ако се нуждаете от Великолепно изживяване за сам играч, 
аналогично на тоба, Което ни предлагат големите екильн-филми с по 100 
милиона долара бюджет, като същевременно са налице и стабилни въз- 
можности за игра 8 режим multi-player, то трябва да се спрете на біп." 
Играта получи и сребърна награда от СО. 

Досега са събрани над хиляда подписа и един от разработчиците, извест- 
ният 8 тези среди Levelord, също даде своята подкрепа, Като Включи Ин- 
тернет-адреса на подписката В своя рап файл. 

Адресът на подписката е http://www.petitiononline.com/sin2/petition.html 


Lucas Arts обявиха, че заглавието на новата онлайн-игра от поредицата 
Star Wars ще бъде Star Wars Galaxies. 

Тази ролева онлайн-игра се разработва om фирмата Verant Interactive, koa- 
то Вече е създала играта Everquest и е собственост на Sony Online 
Entertainment. Sony Online пуснаха и М/ер-сайт, В който има три форума. 
Форумът за общи дискусии ще даде Възможност на заинтересуваните да 
обменят информация за играта, форумът за разработчици ще позволи на 
геймърите да залеят създателите на играта с Въпроси, а Във форум за 
игра по роли заклетите геймъри ще могат да говорят, представяйки се 
за един или друг от героите. Simon Jeffery, президент на Lugas Arts, заяви, 
че сайтът е Важна стъпка към изграждането на общност" на феновете 
на Star Wars и изрази надежда, че форумите ще предизвикат голям инте- 
рес Към играта. 

Сайтът на Star Wars Galaxies е http://www.starwarsgalaxies.com 


bi Soft грабват Evil Islands 


Ubi Soft са подписали c Ravensburger Interactive Media GmbH тригодишно 
споразумение за изключителни права Върху дистрибуцията на Evil 
Islands 8 ЕВропа. 

Разработена от руското студио Nival, това е ролева игра 8 стил "фентъ- 
зи", В която играчите трябва да установят собствената си самолич- 
ност, водейки битки с чудовища и спасявайки света. Играта предлага 
общо 120 действащи лица и ще продължава 100 часа, през Които ще 
трябва да се справите с 80 quest-a. 

Alain Corre, директор 8 Ubi Soft Entertainment за Европа, Средния Изток, Tu- 
хоокванска Азия и Южна Америка, заяви: "Evil Islands е Великолепно попълне- 
ние Към нашия Каталог с игри. Убеден съм, че Качествата на тази игра 
ще съблазнят и най-придирчивите геймъри. Играта определено е потен- 
циален хит." 


ИНИЯО м 
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Интервю 


П о случай Нова Година ние от редакцията на "Компютърни игри" pe- 
шихме да Ви изненадаме, като Ви предоставим ексклузивно ТОП ИН- 
ТЕРВЮ със супер звездата, най-мъжественият сред най-мъжествени- 
те и най-чаробният измежду най-чаровните: Господин ЛАРИ ЛАФЪР! 
Главният ни редактор задвижи работата и успя да уреди среща с идола 
на Всички загорели Възрастни Жени :)... И така, Лари трябваше да kau- 
не 8 България с личния си делтапланер Във 
Вторник - 28 декември. Аз, естествено, 
отидох да го посрещна на летището. В 
уречения час чух Вик, Който В последст- 
Вие се превърна В стон - някаква птица 
падна от небето и се приземи 8 близката 
канавка. Отидох да погледна какво е cma- 
Hano. От КанавКата се появи една ухилена 
и много позната ми физиономия : 0, Боже 
- та тоба беше той - Лари Лафър! Леко 
оплешивяващата му глава бе оставила 
траен отпечатък В съзнанието на запа- 
лен фен като мен и не бе никакъв проблем 
да го позная. Той изпъшка и се надигна с 
тежък стон : "Извинявай, млади човече, 
тоба ли е България?". Беше облечен с ха- 
рактерния за него бял костюм om полиес- 
тер, но честно казано ако не знаех, че 
Лари носи само такъв Вид облекло, никога не бих се сетил - след малкия 
инцидент дрехите му представляваха странна смесица от скъсани и 
мръсни парцали. Трябваха ми две-три минутки да се оптырся от шока и 
да отговоря утвърдително на Въпроса му. "Слава Богу, най-сетне 
пристигнах. Беше доста тежко пътуване! Скапаните гълъби нацвъкаха 
хубавия ми делтаплан. Ще им го Върна аз, ще бидят те! Отгоре на 
Всичко някаква гарга ми открадна обувката, докато прелитах над Kam- 
боджа ... абе, пълен ужас. Ама аз Кво ли те занимавам с глупости. Top- 
ся Съседът Сътрудник - би трябвало да е някъде тук. Имаме среща." 
Не си представях така първата ми среща с Лари Лафър, но Какво да се 
прави. След кратък разговор го заведох В близкото Кафе да пийнем по 
нещо и да Взема така мечтаното интервю. Влязохме В Кафето, нас- 
танихме се и се заехме да поръчваме: 

- Една Кола и порция пържени Картофи, моля. - обърнах се аз Към сер- 
битьорКата. 

- За мен - една мацка гола - Каза Лари, но след Като срещна изцоКления 
поглед на момичето се поправи - ъъъ една чашка Кола! 

И така 8сичко бе готово, за да започне интервюто. 


- Господин Лафър, бихте ли се представили с няКолКо думи на чшпа- 
телите на списание "Компютърни игри"? 
- Разбира се. Казвам се Лари, Хъ-Хъ, Лари Лафър. Работя като професи- 
онален сваляч из целия свят и между другото участвам В поредица 
Компютърни цгри, свързани с моето шме и приключения. Иначе Водя 
спокоен живот. Неженен. С 26 извънбрачни деца... 
- ДВАДЕСЕТ И ШЕСТ!!! 
- Това са доказаните. Имам още 14 Висящи дела за бащинство. Ама 
Какво да се прави - аз сым си бинобен. Като не използвам презервати- 
Ви. Това ми напомня да кажа на младите - ИЗПОЛЗВАЙТЕ ПРЕЗЕРВАТИ- 
ВИ, за да няма после неприятни последици. 
- Аз съм представител на компютърно списание и затова ще Haco- 
ча Въпросите си най-вече Към Вашите компютърни приключения. 
Как Всъщност започна Всичко? 
- Ами цялата тази история започна през 1986. Ех, Как бързо лети Вре- 
мето...Та, един ден Видях обява Във Вестника : "Тър- 
сим инфантилно-идиотичен персонаж за прототип 
на компютърен герой". Отидох на конкурса и го 
спечелих. Още тогава си пролича, че съм роден 
победител. И така аз и продуцентът Ал Лоу за- 
почнахме работа по играта... 
— И се роди Leisure Suit Larry іп the land of 
lizards? 
- Да, точно maka. (отпиба от Колата си) След 
тоба дойдоха славата, парите и жените. 
Ето Как от един неудачен компютърен сва- 
ляч, аз се превърнах 8 още по-голям и ис- 
тински мъж с още по-големи неудачи. 
- Все още не е разкрита мистерията 
около четвъртата част на поредица- 
та, която така и не се появи на бял свят. Как 
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бате коментирали това? 
- Всеки журналист ми задава този Въпрос. Спокойно, бе хора. Четвър- 
тата част, та четвъртата част - накрая ще вземем 0а я издадем. 

- Ясно. Виждам, че темата не Ви е приятна. 

- Никак даже. (надига нервно чашата си и треперещата му ръка я u3- 
пуска). По дяволите! Тоя ревматизъм ще ме довърши. Извинете ме, 
трябва да ида до тоалетната. 


Изчаквам 5 минути докатотой се завърне... Отново е ухилен и мазен 
Както обикновено. 

- Heka продължим. Вие сте голям сВаляч u сте имали много Жени, 
нали? 

- Естествено. Как можете да ми задавате такъв mon въпрос?! 

— А ВлюбВали ли сте се 8 някоя от тях? 

— Ехо», не ги помня Всичките, но мисля, че Винаги съм обичал Пати. 
Обичам я и сега и ще я обичам 00 Края на Живота си. 

- Тази Пати, Която срещнахте В третата част? 

- Срещнах я още В Larry2, глупако! 

- Много се спеКулира с участието 0 В петата част. Говори се, че бие 
сте отказали да подпишете договора, ако и на нея не 0 бъде предло- 
Жена роля? 

- Това са идиотщините на щеше преса. Fono изискване ga uma 40- 
Bek и Журналистите x 

го разкъсват. 

- Значи е Вярно? 

- Кое? 

- Тоба! 

- Кое това, бе? 

- За Патш 

— Кво за гъльбчето 
ми? 

- Ох, няма значение. 
Да Караме нататък. 
Наближава Коледа. 
Какво бихте си по- 
Желали за празници- 
те? 

- Искрено се надявам да изкарам празниците приятно с моите парт- 
ньорки. Какво си пожелавам ли? Ами за новия Век по-малко извънбрач- 
ни, а за Коледа искам една хубава и пищна Баба Коледка. Това е! 

- Да очакваме ли нова част на Компютърната поредица? Заговори 
се, че е шмало разработка на осмата серия, но Вие сте я прекъсналш 
- Вярно е, че предвиждахме нов епизод. Дадохме си една година почивка 
след Love Рог Sail, защото "Капитанката" наистина здраво ме изтощи ` 
и трябваше да се Възстановя. Тогава получих сценария на осмата част 
и направо подскочих. Предстабяте ли си - действието се развиваше на 
Марс. Искаха от мен да свалям марсианки. Пред погледа ми Веднага се 
избистри силуептьт на мис Марс 2000 и просто ми призля. Похотлив 
съм, не го отричам - ама чак па дотам...ЗатоВа отх@ърлих сценария и 
сега чакам нов. Ако не получа - Larry 8 няма да Види бял свят. 

- Ясно. Значи ще чакаме с надежда и затаен дъх. 

- Не, бе. Не го затаябайте, че ще вземете да се задушите и после как 
ще си Купите играта? 

- Казах го образно, господин Лафър. И последен Въпрос, защото Виж- 
дам, че бързате... 

- Да, бе. Имам среща с едно страхотно гадже от Руанда. Много е яка. 
Ама аре - питай, ако ше питаш. 

- Какво бихте пожелали на читателите на нашето cnu- 
сание. 

- Ами Какво да им пожелая? По-малко извънбрачни, 

щото това е много лошо нещо. И да ИЗПОЛЗВАТ ПРЕ- 
ЗЕРВАТИВИ. Хайде, готин, да бягам, че мацката ме чака. 


Той Взе последното ми Картофче и излезе тичешком 
от кафето. Успях да мярна през Витрината как се 
засилваше с делтаплана по една ckana. Крачка..., 
оВе..., три..., бик и ТУП... "Шибани кактуси навсякъ- 
де ме преследват" - чух гласът му и излязох от 
кафето. "Странен човек", помислих си и пропус- 
нах долитащите зад мен думи : "Разкарай се, 
бе. Цвъкняр гаден. Не, бе, остави ми обувката- 
ааааааа". 
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реди около месец на пазара излезе играта Zeus ( статия за нея може- 

те да прочетете В миналия брой). Ако Все пак някой не знае за нея, 
ще спомена, че тоба е своеобразно продължение на Pharaoh и Caesar 3. Тя 
е представител на един интересен поджанр на стратегиите ( симулация 
на изграждане на империя), В който открай Време на първото място 
здраво е стъпила фирмата Sierra. Докато играех Zeus се замислих за Ha- 
чалото на този Вид игри и това ми даде идея за "ретрото" към този 
брой. 
Преди около десетина години Sierra дори не смееха да помиришат такъв 
тип игри и дължаха популярността 
си на Куестовете. Тогава Всъщност 
се появи и основоположника на съвре- 
менните Caesar, Pharaoh u Zeus. Това е 
Simcity на фирмата Maxis. C тоба cu 
творение този малък ekun програ- 
мисти успя да пробие на гейм паза- 
ра, за да успее съвсем наскоро да рва- 
лизира и абсолютния си хит Тһе Sims. 
Но да се Върнем отново назад Във 
Времето и да Видим Как се случи 
Всичко тоба... 
Годините, В koumo се появи Simcity, не 
бяха особено успешни за компютър- 
ните игри. Това бе Времето, В Което 
РС-тата Все още навлизаха В общес- 
твото и нямаха толкова широка 
употреба. На пазара Властваха текс- 
товите КуестоВе на Sierra и някакви monu аркади. И изведнъж компю- 
птърният свят бе разтърсен от една игра - нещо, непредполагано от Hu- 
Кой. Една нищо и никаква игра подлуди де що имаше Компютър. Бяха u3- 
минали точно 7 години от моето раждане, когато появата на творение- 
то на Maxis ме оплете В мрежите си и с цялата си сила завъртя главата 
ми. Но защо Simcity се превърна В такова явление? Отговорът на този 
Въпрос е съвсем логичен и прост : Заради оригиналността си! Дотогава 
никой не можеше и да си помисли, че е Възможно да си строиш свой соб- 
ствен град пред монитора на домашното РС. Това бе нещо ново, докато 
сега единственото по-оригинално нещо, което идва на ум на производи- 
телите, е да направят хибрид между 100 Жанра, да го рекламират шумно 
и да го пуснат Като абсолютен хит. Аз даже съм учуден, че Все още не е 
измислена игра, Която да смесва 30 Action и футболен мениджър, напри- 
мер. Е, сигурно и това ще стане - Всичко е Въпрос на Време. 
За какво Въщност става Въпрос В Simcity. Не очаквайте, рабира се, игра 
с детаблността и Выможностите на Caesar 3. Концепцията обаче е 
общо Взето същата. Само дето не строите град 8 древен Рим, Елада 
шш Египет, а 8 наши дни. И така. Взимате едно парче земя, малко пари и 
много ентусиазъм и се Впускате да градите. За Времето си играта u3- 
ненада с приятната си МОА графика и сравнително детайлните сгради. 
ЗВукът също не е за изхвърляне, но и не блести с нещо. След Като сте се 
снабдили с необходимите по-горе "материали", се залавяте за работа. На 
първо място трябва да се построи електроцентралата, защото без 
ток нищо не работи. После Вече идва ред на Жилищните райони, предпри- 


amua, летища, пристанища, стадиони и още няколко подобни елемента. 
Simcity е много комплексна игра. Трябва да Внимавате за пътната мрежа 
на града, за да не стават задръствания. Електричеството се предава 
чрез електрически сптолбове, които също трябва да наглеждате. Врохли- 
тат Ви какви ли не бедствия: наводнение, самолетна катастрофа, пожар 
и дори чудовище. Да, точно така. Ако Включите Въпросната опция, 8 epa- 
да Ви се появява чудовище, което поразително прилича на динозавър и за- 
почва да троши де що свари. Е, това ако не е оригинално, здраве му 
Кажи. Наличието на Всякакви статистики за развитието на града Ви go- 
полва удоволствието и допринася за Вельбяването на геймъра В ролята 
на кмет. Престъпност, зони с чести задръствания, Влияние на полиция- 
та, Влияние на пожарната, печалба, население. Всичко шма. Всяко основно 
нещо, което може да Ви дойде на ум за един град, съществува. Замърся- 
Ването също е Важен фактор за доброто развитие. Около промишлените 
райони се строят паркове, за да се пречиства районът. Съвсем естст- 
Вено е и наличието на данъци, които Вие регулирате според финансовото 
Ви состояние. Увеличете ги и ще загубите хора, но пък ще спечелите 
пари и обратно. Ако пък не Ви се започва от нулата, можете да започне- 
те някой от предложените готови сценарии. Те представляват истински 
градове със своите проблеми през различен времеви период. Вашата за- 
дача е да успеете да измъкнете града от съответната Криза, била тя 
транспортна, икономическа или екологична. За Всичко в помислено и 
трябва да свалим шапка на Maxis за чудесното им творение и неговата 
комплексност. 

Последваха и още две части. Simcity 2000 беше доста по-добра от nopla- 
та част и се разоваше на доста завиден успех. Тя трябваше да се бори с 
Саеѕаг 1, която излезе от катало- 
гана Ѕіегга. Тази битка бе спечеле- 
на от играта на Махіѕ. В нея Всич- 
Ко е подобрено. Недостатоците 
на предшественика са оправени, 
добавени са нови Възможности и 
детайли. След Simcity 2000 обаче 
Махіѕ спряха разработката на 
трета част и това даде Възмож- 
ност на Зета да сптьпи по-смело 
8 този Жанр. Саезаг 2 нямаше с 
Кого да спори и се превърна 8 лю- 
бима игра на Всички, koumo са xa- 
ресбали Simcity. Последва Caesar 3 
и чак тогава от Maxis решиха да 
направят Simcity 3000, Която 
шмаше сложната задача да спори 
с третата част на поредицата 
за Рим. Simcity 3000 не само не успя да спечели двубоя, но се оказа и абсо- 
лютен боклук. По този начин Sierra зае здрави позиции, които поддържа и 
днес, а Махіѕ не смеят и да споменат за четвърта част. 

Е, 8 момента е явно, че Sierra се справят много добре с ролята на лидер 
В този жанр, но трябва и да отдадем заслуженото на Maxis и тяхната 
бітсіу, без която можем само да гадаем Как щеше да изглежда Zeus, Han- 
ример. А дали изобщо щеше да го има ... ? 


СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК 
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Жанр: 3rd person action. 
Производштел: Rogue Entertainment 
Разпространител: Electronic Arts 


"Алиса се умори да седи без работа 00 < 
сестра си на скамейката; тя беше 20 
надзърнала един два пъти 8 Книгата, Ко- 
ято сестра й четеше, но там нямаше нито 
Картини, нито разговори"... "Алиса никак не 
се удари и бързо сКочи на Краката си. Пог- 
ледна нагоре, ала над нея Всичко беше MoM- 
но. Пред нея се отваряше дълъг проход."..." 
Наоколо имаше Врати, но Всички бяха заклЮче- 
ни. И Алиса, след Като обиколи всички стени 
и опита Всички Врати, тъжно тръгна към 
средата на залата; чудеше се Как ще може 
да излезе оттам". 
Луис Карол 
из "Алиса 8 страната на чудесата" 


"Изведнъж й хрумна идея. Извади изпод okop- 
Вавената си престилка Касапския нож, ухили 
се злорадо и със зловеща светлина 8 очите се 
запъти Към близката врата..." 
СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК 
из "American McGee's Alice" 


очти Всяко малко, а и не чак толкова мал- 

Ко дете е чело или са му чели романа на 
Луис Карол "Алиса В страната на чудесата". 
Приключенията на малкото, симпатично и 


безпомощно момиченце са популярни навсяко- 
де по света. Всички знаят Как скучаещата 
Алиса попада 8 страната на чудесата, Кодето 
среща много колоритни и оригинални герои : 
Великденския заек, злия Шапкар, Кралицата на 
сърцата и нейните Войни - Карти. Сега - goc- 
та години след издаването на Книгите, Луис 
Карол може да се похвали, че е един от малко- 
то автори, чийто роман е бил нап- 
‚> равен на Компютърна игра. Да, 
Алиса се завръща, но Вече не 6 
толкова безпомощна... 
American McGee's Alice в раз- 
работена om Rogue 
Entertainment, а нейният раз- 
пространител - Electronic 
В Arts е гаранция за Качество u 
достатъчно доказателство 
за сериозните намерения на 


тази игра. Наистина идеята е 
малко странна и определено 
оригинална, но след като пре- 
одолеете първоначалния. 
А шок от Видяното пред Mo- 
нитора ще разберете, че 
това заглавие наистина 
заслужава парите си. Ako не за 
друго, то поне заради добрия и 
оригинален сюжет - нещо, Кое- 
то липсва В почти Всички съв- 
ременни игри. Е, стига празни 
приказки - нека да започвам. 
След Като прочетох първите 
ргемем-та за American 
McGee's Alice бях напълно 
потресен от хрумването на 
програмистите om Rogue 
Entertainment. Защо ли? Ще Bu oc- 
тавя да се убедите сами с no- 
мощта на СЦЕНАРИЯ. 
Сюжетът на играта е достоен 
да бъде обявен за "изненада на 20- 
дината", защото Всички си представят Алиса 
Като едно невинно момиченце, неспособно да 
нарани дори муха. Е, да ама ако очаквате 
нещо плакова от American McGee's Alice Жес- 
moko ще сгрешите. И така... действието се 
развива няколко години след първите две no- 
сещения на Алиса В "страната на чудесата". 
Малката, някога героиня е Вече пораснала, 
разхубавила се е и естествено, е поумняла. 
Да, но Както би се случило при Всяко малко 
geme, преживяното В "Страната на чудесата" 
е оставило трайни белези В съзнанието на 
Алиса. Докато В ранните 0 години, изпълнени- 
те с опасности, пътешествия са предизвик- 
Вали страх и объркване В мозъка на момиче- 
то, сега пези чувства са я направили безчув- 
ствена и безстрашна. Тя решава, че е Време 
за трето: пътуване до "Страната на чудеса- 
та". Целта на това ново приключение е да ос- 
Вободи " Страната" от господството на 
Кралицата на Сърцата и нейните приближени. 
Естествено, подбудите на Алиса далеч не са 
чак толкова благородни. Убивайки злата Kpa- 
лица, Алиса ще получи така желаното отмъ- 
щение за причинените 0 мъки и страдания. И 
ето как от малко, невинно момиченце Алиса 
се превръща В хладнокръвна убийца. Тя Взима 
Касапския нож и се запотва Към заешката 
дупка. 
Както сами можете да се убедите сюжетът 
на играта е наистина оригинален, завладяващ 
и най-бече разптьрсващ. Точно тоба ме Кара да 
мисля, че сценария е най-добрата част оп 
American McGee's Alice. Авторите на играта 
дори твърдят, че те са се опитбали да напра- 


Вят трета част на 
поредицата за Алиса, 
но В контекста на Ha- № 
шето Време. Е, опре- 
делено са успели. В 
сюжетно отношение 


играта е нещо рядко срещано напоследък и 
дори само поради тази причина си заслужава 
да се изиграе. А за радост тя си има и много 


други достойнства. 
По Време на играта ще срещнете доста голя- 
ма част от познатите от Книгата герои. 
Отново ще имате Възможност да Видите 
Злия Шапкар, Кралицата на сърцата и Велик- 
денския заек. Ще се биете срещу Войните - 
Карти и горските мравки. По noma Ком успеха 
ще Ви помага и Котката, а срещите с Тушдъл 
Ди и Туидъл Дом ще са истинско изпитание. 
Въобще авторите са се постарали да се 006- 
мижат максимално до Книгата. 
Е u ako това не е предпоставка за добре npe- 
Карани часове пред монитора, здраве му Кажи. 
Като цяло играта представлява Класически 
third person action, ала Tomb Raider. Производи- 
телите om Rogue Entertainment твърдят, че 
това, Което отличава тяхната игра от прик- 
люченията на Lara Croft е точно оригиналния 
сюжет. И са напълно прави, В интерес на ис- 
тината, защото 6 
American McGee's 
Alice няма да намери- 
те нищо по-различно 
Като ГЕЙМП- 
ЛЕЙ. 
Камерата е 
разположена 
на стандартна- 
та позиция зад 
гърба на главната ге- 
роиня. След Като Али- 
са попада В "Страна- 
та на чудесата" уп- 
равлението поемате Вие. През цялата игра 
ще трябва да следвате Великденския заек, чи- 
ято единствена цел ( освен да не закъснее за 
срешата си) явно е да Ви показва правилния 
път. Той не Взема абсолютно никакво участие 
8 самата игра. За сметка на това Komkama 
постоянно следи Вашите действия и Ви пома- 
га с ценни съвети, а понякога и с пряка физи- 
ческа помощ. Основните Ви противници са 
гореспоменатите Карти- Войни и горските 
мравки. Картите се срещат доста 
по-често, но пък са и доста по- 
лесни за убиване 
- един 


тия 
точен изстрел с ножа ( Казвам изстрел, за- 
щото ножа може и да се мята) и те се разпа- 
gam на части. Те ( не частите, а Войните :)) 
се различават по боята на картата - Каро, 
спатия, Купа или пика. Разликата е основно В 
оръжието и малко В издръжливостта на npo- 
тивника Ви. Мравките са по-опасни, но не чак 
толкова, че да предизвикат някакви по-серио- 
зни затруднения при битките с max. Естест- 
Вено ножът не е единственото оръжие - има 
u owe, koumo ще откриете ако си Купите иг- 
рата, защото аз няма да Ви ги Кажа ( не съм 
ли гаден? :)). Като цяло по Време на битките 
няма да имате чак толкова големи проблеми, 
които да Ви изкарат извън нерви. Трудности- 
те В играта идват по-скоро от другите ene- 
менти. Какво имам предвид под други елемен- 
ти? Някой и друг сКок, ориентиране из нивата 
у тук-таме някой по-интересен пъзел. Като 
цяло American McGee's Alice не е от най-труо- 


d ГІТ аға 


ните игри, но определено не е и сред най-лес- 
ните. 

След Всички тези хубави думи искам да изкажа 
и разочарованието си от ГРАФИКАТА. 

В играта е използвана модифицирана Версия 
на енджина на Quake 3: Arena. Е, производите- 
лите на third person асйоп-и Вече ще знаят, че 
този енджин не е подходящ за такъв mun 
игри. Аз поне друго обяснение 
за крайния резултат HA- 
мам. 


Не, че графи- 

Ката е ужас- 
на. Вообще 

не си мисле- 

те такова нещо, но прос- 

mo напоследък свикнахме 

Всички игри да бъдат изпи- 

пани почти до съвършенство В графично от- 

ношение, а да им Куцат другите елементи. За 


мое най-голямо учудване при American McGee's 
Айсе е станало точно обратното. Графиката 
не е лоша, но с претенциите, koumo има eH- 
джинът 0, полученото не може В никакъв слу- 
чай да задоволи геймъра. Текстурите често 
се забелязват, а за робестите форми не uc- 
Кам Въобще да говоря. При cut- сцените, чрез 
koumo се развива действието положението е 
наистина трагично. Напоследък е традиция 
филмчетата Ком игрите да се правят с абсо- 
лютно същата графика, Както на самата 
игра. С това се цели по плавен геймплей. 
Rogue Entertainment също са работили по тази 
система и за съжаление резултатът е прос- 
то плачевен. Не знам дали нарочно Всички ге- 
рош са направени толкова ръбести, но искрено 


се надявам да е така, защото В протибен слу- 
чай сигурно Вече хвърчат глави. ДВиженията 
са далеч от съвършенството, но Все пак са 
приемливи. 
За разлика от графиката ЗВУКЪТ е на много 
по-Високо ниво. Вече свикнахме героите да са 
озвучени разнообразно и почти перфектно. 
American McGee's Alice не прави изключение и 
спокойно мога да заявя, че В тоба отношение 
изисквания няма да имате. Актьорът, Който 
озвучава Котката е просто невероятен. Обра 
ми точките om Всякъде. Аз лично се Влюбих В 
нея още от самото начало. Самите музикални 
ефекти са на ниво. Музиката на моменти в 
направо психарска, но това спомага за по-д06- 
ро навлизане В атмосферата на играта и све- 
та на" Страната на чудесата". И тъй Като 
забелязвам, че отреденото на тоба заглавие 
място започва да привършва, ще Карам малко 
по-накратко. 
Време е да спомена няколко думи и за ИН- 
ТЕРФЕЙСА. 
Много геймъри смятат, че това не е чак 
толкова Важен фактор, но неведнъж сме 
ставали свидетели Как една игра е про8а- 
лена само заради лошо управление и непрег- 
ледни менюта. Такава опасност при 
American McGee's Alice няма. Управлени- 
emo е изключително просто. Иг- 
рае се с мишка и Клавиатура. 
Клавишите са Вече започналите 
да се утвърждават като mpagu- 
ционни W,A,S u D. Тази Комби- 
нация започна да навлиза Все 
по-често В употреба, а след Blair Witch Volume 
2 е използвана при Всички такива игри. Буто- 
ните могат да се променят, естествено, но 
според мен това е най-удачния Вариант и 
няма Как да се улесните повече. За проблеми с 


иши изо ы 


да е Виждал third person action с повече от 6 
менюта? Аз поне не се сещам за таков. 
Още при пускането на играта един факт ще 
се набие Веднага В очите Ви - липсата на Ка- 
къвто и да било МУЛГИПЛЕЪР. American 
McGee's Alice е базирана изцяло Върху сингъл 
плеъра. Според мен така е и най-правилно, за- 
щото ако трябваше да се разработва и мул- 
пиллеър, кой знае кога играта щеше ga излезе 
на пазара, а съвсем друг Въпрос е Колко ще 
бъде удачно наличието му. На Всички 6 ясно, 
че игри като Quake, Unreal, Counter Strike не 
могат да бъдат по никакъв начин изместени 
от мултиплеъра на заглавие Като тоба и от 
Rogue Entertainment са си дали сметка за тоба. 
Като заключение мога да Ви Кажа, че American 
McGee's Alice заслужава да бъде изиграна Haŭ- 
Вече заради невероятния сюжет. Ако kamo 


малки сте чели някой от двата романа на 
Луис Карол и той Ви е харесал, не пропускайте 
Възможността да се срещнете с познатите 
Ви герои още един пот. Почти Всичко В игра- 
та ми хареса, убеден съм, че ще се хареса и 
на Вас. Наистина Жалко за не толкова добра- 
та графика, но Какво да се прави - не може 
Всичко ga е перфектно. Цялостно това загла- 
Вие е по-слабо от Ва Witch 2, но не бива да 
забравяте, че играта на Human Head е почти 
перфектна. American McGee's Alice няма да 
стане супер хит, но В никакъв случай няма да 
попадне сред боклуците. Алиса ще се задържи 
на харда ми поне докато не успея да завърша 
приключенията си из "Страната на чудесата". 
"Отсечете 0 главата, убийте я! - каза Цари- 
цата на Сърцата." 

Луис Карол. "Алиса В страната на чуде- 
сата". 

" Умри, изчадие! - изкрещя Алиса 
и заби ножа си между очите 
g!" 

СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК 
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Жанр: 30 real-time strategy 
Разработчик: Shiny Entertainment 
Издател: Interplay 


адвай се, народе, ето я u ИГРАТА HA ГОДИ- 

НАТА - Засийсе!! Да бе, няма майтап, това 
e играта, единодушно обявена за "Best РС 
Game" на ETCS 2000 от Всички Журналисти, 
спечелила още не знам Колко си там награди и 
оставила Всякаква Конкуренция светлинни 20- 
дини назад... 
Все такива хубави неща бях чувал за най-ново- 
то творение на Shiny Entertainment, създате- 


лите на култови заглавия като МОК и 
-Mess 


jah. Затова и много се изкефих, че гпочно 


“на мен се падна честта да пиша за Sacrifice. 
Дискыт с играта ми беше Връчен от Съседът 
Сътрудник 8 училише и трябва да Ви Кажа, че 
едва съм ги издържал тия три блока до Края 
на даскалото. Най-накрая свърши мъчението 
и аз доволен се запътих Ком къщи. Първото 


нещо, Което направих щом се прибрах беше 
Както обикновено да стартирам Компа, а 68eg- 
нага след Като негово Величество Windows 3a- 
pegu, се захванах с инсталацията на Sacrifice. 
Всичко за щастие протече гладко и безболез- 
нено и само след броени минути се намирах В 
основното меню на играта. Още тук си npo- 
личаха огромното Количество грижи и любов, 
хвърлени от страна на Shiny Entertainment за 
създаването на играта: дизайнът е просто 
прекрасен, а 


самите 
опции - 
безброй- 
ни. Не- 
търпеливо 
прехвърлих 


главните настройки и 
директно се хвърлих В 
Кампанията. След няКол- 
Ко секунди на монитора 
ми се измъдри един сим- 
namaza 6 third-person 
гледна точка, като Във 
Всеки стандартен 30 
action. "Ами, чудесно!" ще 
си Кажете Вие. Да, ама 
не е толкова чудесно, 
поради простата причи- 
на, че Sacrifice се Води за 
СТРАТЕГИЯ В РЕАЛНО 
ВРЕМЕ...?! 

Погледах птьпо монито- 
ра за около десетина се- 
Кунди, 

а пръстите на лявата 
ми ръка инстинктивно 
се плъзнаха Ком Клави- 
шите W, А, S, D... И kak- 
Во мислите се случи? 
Ами, точно тоба, което 
би се случило ВъВ Всеки 
стандартен 30 action: героят ми се задвижи 
напред В невероятната 3D среда, а от ene- 
менти на стратегия и помен нямаше!?? 
...Огромният ми u гладък Като билярдна mon- 
Ка мозък се захвана с тежката задача да acu- 
милира Видяното дотук и стигна до гениално- 
то прозрение, че mo е "меко Казано стран- 
но":). Друго, също толкова гениално прозрение 
беше, че първо трябва да изиграя tutorial-a. 
Този път, с леко охладен ентусиазъм, но със 
засилен интерес, аз се захванах с тренировъч- 
ните мисии. Тук ме посрещна едно дребно, 
хвъркато създание, което имаше за задача де 
ме научи на...ВсичКо! Полека-лека започнах да 
сбикбам с играта и да схващам основната 0 
Концепция. Вярно е, че В последно Време се 
правят само игри, Които съчетават В себе си 


елементи от два, mpu различни жанра, но ma- 
кова нещо Като Sacrifice не бях Виждал. Обяве- 
ното real-time strategy е толкова условно каза- 
но, че няма наКоде. Просто, не мога да нарека 
реално-Времева стратегия, игра, В Която 
може да се строи само една сграда!? В инте- 
рес на истината момчетата от Shiny 
Entertainment са създали един уникален, неверо- 
ятен и Всепогльщащ хибрид между стратегия 
В реално Време, ВРО, 3D fantasy action, и Всич- 
Ко това с тактически елементи от походова 
стратегия!!! Но да Караме по реда на неща- 
та... 


Ли 
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След Като приключих tutorial-a, Вече сигурен В 
своите Възможности, отново се захванах с 
Кампанията. Този път обърнах Внимание и на 
Историята 

Главният герой на име Eldred е зъл магьосник, 
Който moky що е избягал от собствения си 
сВят и нали такъв си му е Късметът, попада 
В свят, Където отново го очакват безбройни 
проблеми, битки и приключения. На Въпросно- 
то място Властват пет бога, koumo Както 
може би Вече се досещате се "обичат" изклю- 
чително много и постоянно се чудят каква 
"изненада" да си направят един на друг. Тези 


пет същества са Persephone - богиня на Живо- 


та, Charnel - бог на разрушението, Stratos - на 
Въздуха, James - на земята и Pyro - на огъня. 
Всяко от тях има своште силни и слаби стра- 
ни и с удоволствие ще Ви приеме Като colos- 
ник. Изборът, на Кое от божествата да слу- 
Жите си е лично Ваш, Като след Всяка мисия 
ще имате Възможност да смените "работо- 
дателя". Кампаниите не са пет, но задачите, 
с Които Ви натоварва Всеки от боговете 
доста се различават, така че спокойно ще 
можете да преиграете играта поне два, три 
пъти, без тя да Ви писне. 

След Като изслушате Всяко от божествата и 
направите своя избор, започва същинската 
част от играта. Всяка mu- 

сия стартирате с 

главния герой, няколко 

налични единици и един 

олтар. Този олтар е 

главната Ви сграда и 

ще трябва добре да си 

го пазите от набезите 

на противниковите 

Войски. Той е и източ- 

ник на единия основен 

ресурс В играта - маната. За 
да може само Вие да се Възпол- 
збате от неговите специални 
способности, ще трябва да му 
построите Мапашп, с което 
общо Взето се изчерпват 
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Възможностите Ви за строене. Hokamo cme 8 
близост до олтара, Вие постоянно се пълните 
с мана, но решите ли да се отдалечите ще 
трябва да призовете няколко Manahoars - 
това са едни дребни, смехотворни създания, 
Които се явяват нещо Капо преносштели на 
мана. Тук Вече се намесва и Вторият ресурс В 
играта - душите. За да призовете Което и да 
било създание ще Ви трябват определен брой 
души. В началото започвате с 3-4, koumo са 
Ви достатъчни само за първата битка. След 
тоба ще трябва да събирате душите на yM- 
релите по бойното поле. Тези на приятелски- 
те единици са сини и се Взимат само Като 
минете покрай тях, но за противниковите е 
нужна по-специална процедура. Трябва да при- 
зовете едно създание зас-достог, което изска- 
ча от небето и се захваща с обработката на 
съответната душа, Като я замъКва go олта- 
ра Ви и там я прави годна за ползване. Ще 
трябва обаче да действате бързо, тъй Като 
на противниците Ви, също им трябват души. 


Старайте се да оползотворявате Всяка взе- 
та душа, като призовавате най-различни бой- 
ни единици. Те са общо около петдесетина, но 
независимо Кой бог изберете ще разполагате 
с три основни Вида - наземни, стрелци и ле- 
mauu. Общо Взето, доста бързо ще разбере- 
те срещу Кой Вид Каква единица да използва- 
те, и съвсем скоро няма. да Водште армиите 
си на сигурна смърт. Всички тези единици yn- 
равлявате с мишката, Както Във Всяка стан- 
дартна реално-Времева стратегия. Можете 
да ги групирате и да им задавате.най-различ- 
ни команди, Като например да се строят В 
полукръг, права линия, да Ви пазят или да ата- 
кубат. Ключова роля Във Всяка битка играе и 
Вашият магьосник. Освен с най-различни раз- 
рушителни магш, от рода на светкавица, 02- 
нена топка или земетресение, той разполага 
ис доста миролюбиви заклинания, Като Пеа! 
(лекувам) или speed ир (забързване). Него, kak- 
то Вече споменах, Виждате 6 third person nep- 
спектива и управлявате със стрелките, а с 
мишката движите камерата. Над нея имате 
пълен контрол, като можете да я приближава- 
те и отдалечавате Колкото си искате. Долу, 
8 десния ъгъл на екрана, имате и мини карта, 


по Която можете да се ориентирате. 
Колкото и странна и Комплексна да Ви се 
струва системата на Водене на битките и на 
контрол Върху ситуацията, трябва да Ви уве- 
ря, че точно тя е нещото, което оставя 
тоба наистина невероятно усещане от игра- 
та, съчетавайки В себе си интересът и mak- 
тическото мислене от стратегиите с реа- 
листичното усещане от 30 екшъните. 

Като прибавите Ком това и помпозните гра- 
фика и звук мисля, че започвате да разбирате, 
защо точно Sacrifice е избрана за игра на годи- 
ната. В графично отношение играта буквално 
е изпреварила Времето си. Тя изглежда меко 
Казано невероятно. Всичко е изпипано до най- 
малкия детайл. Дизайнът на нивата е стра- 
хотен и мога да Ви гарантирам, че постоянно 
ще се спирате, за да позяпате наоколо - небе- 
то, горите, планините, Всичко изглежда nep- 
фектно!!! Както магъосникът, така и Всички 
други създания са моделирани просто съвър- 
шено, а движенията им са плавни и реалис- 
тични. За заклинанията просто да не 2080- 
рим, Всички те са изпълнени с уникални свет- 
линни ефекти, а най-Важното е, че създават 
едно усещане за мистичност и Величие. Някои 
от най-грандиозните ги повтарях по няколко 
пъти и не можех да се нагледам на Красотата 
им. За съжаление, точно оттук, идва и единс- 
тВвеният, но изключително сериозен недоста- 
тык на играта, а именно 

невижданите системни изисквания. 

В тоба отношение Sacrifice е истински рекор- 
дьор. В режим 800х600, моят добър, стар 
Сейегоп на 400, В Компанията на ТМТ и 128 
ВАМ, се справяше общо Взето прилично В на- 
чалото, но още при първата по-сериозна бит- 
Ка направо изпуши. Не знам за Какви компют- 
ри е правена тази игра, но според мен, за да 
играете на максималните Качество - 
1600x1200 В 32 битов цвят, 512x512 тексту- 
ри и Включени Всички ефекти ще Ви трябва 


само един "скромен" четирипроцесорен Ком- 
пютър, с 64 МВ Видео карта :-(. Е, може и да 
преувеличих малко, но наистина изискванията 
са направо безбожни, при това за игра om 
жанра на стратегциге. 

По отношение на звука, екипът om Shiny. 
Entertainment отново си е свършил работата 
по най-добрия Възможен начин. Има поддръжка 
на огромно Количество стандарти, а ако раз- 
полагате със съответната звукова Карта, 
ще имате удоволствието да се насладите на 
невероятен пространствен звук. Озвучаване- 
то на персонажите е направено страшно спо- 


КАР 52240-32 АБА, Аа СОВИ КУК КСА ЯНЕ аа ық 
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минимум: РТТ 300 МН?, 
64 МВ ВАМ, 8 МВ Улаео! 
бака, 650 МЕ О 
препоръчишелни: 1 
РІІІ 500,128 МВВАМ, | 
32 MB VideoCard, 
650 МВ НОР 


лучливо, на изключително чист и разбираем 
английски (дори и аз го разбирах без да чета 
субтитрите). Особено добре са подбрани гла- 
совете за Всеки от боговете, те перфектно 
пасват на характера на Всяко от божества- 
та и допълнително усилват усещането за pe- 
ализъм. Звуците, koumo ще излизат от Колон- 
kume Ви по Време на игра са Все така добри, с 
някои много дребни и незначителни изключе- 
ния - Веднъж ме нападнаха група създания с 
рев от моторна резачка (това просто не се 
Вписваше В атмосферата). За щастие други 
грешки 8 тоба отношение, поне аз не можах 
да срещна. Музиката също се оказа една goc- 
та приятна изненада и не ми писна дори след 
няколко дена геймене. Просто се Връзва nep- 
фектно с обстановката на играта и някак си 
предразполага Ком грандиозните битки, kou- 
то ще трябва да Водште през цялото игрално 
Време. 

Sacrifice е 100% обречена да стане 
хит сред multiplayer играчите 


ии ИЯО 


С уникалния си геймплей, перфектната графи- 
ка и звук, наличието на нао 50 Вида митични 
създания и още толкова магически заклинания, 
непрестанния екшън и сериозните стратеги- 
чески елементи Sacrifice със сигурност ще се 
задържи по Клубчетата за доста дълго Време. 
Да се надяваме, че това ще е играта, която 
най-накрая да накара multi маниаците да заб- 
равят StarCraft, Quake и UT, за 
да усетят уникалното у00- , 
Волствие, Което ни пред- / 
лага, определено | 
най-нобаторс- 
Ката и 
най- | 
обе % 
напра- 
Вената 
игра за 
2000 
200. - 
Sacrifice. 


Master 
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р м, мога ли да бъда честен? Има един жанр 
! компютърни игри, който просто не понасям. 
| Не, това не са любимите на Всички американци 
‚\ / ловни симулатори :). Става дума за симулациите 
М на най-различните му там видове само- 
| | лети, хеликоптери, изтребители 
и още Какво ли не. Надявам се 
феновете на пози тип заглавия 
да не ми се обидят - 
Це на 
аас) <>. | на 
игри не 
допадат и не са 
ми интересни. За мое съжаление 
8 този брой нещата се стекоха по 
р" Възможно най-лошия начин и се нало- 
3 га 7. СЩ Жи аз да поема статията за Ваше Of 
+" ьи Britain, защото Маѕїег-чо ми измъкна под носа 
Sacrifice :). 
Въпреки че не си падам по Въздушни симулатори, имам известен опит 
с тях. Той обаче не е достапточен, за да изкажа напълно компетентно 
мнение по Въпроса. Поради тази причина съм Ви подготвил една изне- 
нада : Преди няколко дена, докато се рових из Килера, намерих някакви 
та. Погледнах ги u с радост установих, че това са дневници- 
Ы ти Кан" Маклауд от рода Маклауд. Как са попаднали при мен - не == 
мога да Ви Кажа. Най-Вероятно дядо ми ги е получил по някакъв начин. 
Мога само да гацая. Но да си дойдем на думата - за да можете да доби- 
eme no- „Ж а представа за играта, ще публикувам отКъсш om дневни- 
ците на Дънкан, който е бил участник В тази Велика битка, | 
Преди Всичко обаче искам да кажа две-три думи около Вомап5 Ваше Of 
Britain, koumo не се споменават 8 писанията на Маклауд. Производител 
на играта, Както си личи и от заглавието, е фирмата Rowan Software. 
На обикновените геймъри това име няма да говори 
много, но любителите на Въздушни симулатори 
сигурно подскачат при изговарянето (изписбане- 
то) му. Изпод пръстите на тези програмисти 
през миналата година излезе абсолютният хит : 
MiG Alley. Ето защо очакванията към Rowan's Ване 
Of Britain, която ще излезе В самото начало на месец 
март, са огромни. Действието се развива по Време на Втората СВе- 
товна Война и по-точно - нападението на германската Luftwaffe ( 603- 
душна армия ) над Британия през 1940. Повече подробности ще намери- 
те по-надолу. Оттук нататък Ви оставям с дневниците на Дънкан 
Маклауд от рода Маклауд като аз си запазвам правото на няколко закю- 
чителни думи. 
19 Юли 1940 - напускам планините. 23 години от Живота си прекарах В 
шогпландските планини - днес ще започне 24-тата, но Вече я няма 
тръпката. Писна ми да убивам Вълци, мечки, лисици и тук-таме някой 
изстрадал бракониер. От твърде рядките ми срещи с други човешки 


` Всички любители на този жанр Компютърни 


същества разбирам, че назрява Война. А дали не е започнала Вече? Не 
знам, но може би това е, което търся, за да се почувствам отново 
жив. Тръгвам Към Англия. Дано там открия нови приключения, защото 
тоба е моята съдба... 
29 август 1940 - пътуването ми е Към Края си. ... лутам се из полегпа- 
ma около Лондон. Почти пристигнах. Слуховете за Война се оправдаха. 
По пътя си срещнах уплашени хора, бръщолевещи за някой,си Xumaep и 
скорошно нападение над Англия. Дали са прави? Не знам. Остава ми 4 
съвсем малко. .. Времето е мрачно и студено, небето е осеяно 0 обла- 
ци, а наоколо цари мъртва тишина - необичайно за Края на лятото, 
нали? Птиците не пеят, а хората бягат, уплашени от Войната... 
2 Септември 1940 - започва се. ...Вече Втори ден съм В Лондон. Разбрах 
Всичко около Войната и подготвяното нападение на Англия. Говори се, 
че ескадрилите на някой си Гьоринг щели да Врохлетят островите съв- 
сем скоро. ...Записах се В английската армията Като пилот на 
Нигисате - бей kamo нападението ще се осъществи само по Въздух 
тоба е вдинствениятначин да намеря, пторсените от мен приключе= 
НИЯ... 
Тук е мястото да отбележа, че по-нататък Дънкан ще има Възмож- 
ност да управлява Spitfire. А след многото му Въздушни победи; дори " 
германците му предлагапьда cmane пилот на Ме-109, Ме- 110, или Ju- | 
87, известен kamo Шуката. Бомбардировачите Ju-88, Не-111 и 00-17 
също предлагат борда си на Дънкан. Той, естествено щечеткаже, но 
тъй като няма достапточно MAC- P 
то, за да публикуваме Всичко, pe- 4 
ших да Ви запозная с тези подроб- 

ности накратко. Мое лично 
мнение е, че самото наличие на 
Шуката е доста- 


в 


тъчна предпоставка 


игри да поиграят Rowan's Battle Of Britain. Но 
нека не се отплесбаме, а да продължим с дневни- 
ците на Маклауд. 


Q Lin Air Unite 
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\ Ва" 
Няколко дни по-Късно - Войната е започнала. На 3 септември отидохме с гъвкавостта на змия. Борбата беше адски тежка, но аз се справих 
на Кръчма. За последно преди да започнат Военните действия. ЯВно благодарение на богатия ми боен опит и знаменитата ми упоритост... 
съм се напил като лопата, защото нищо не помня. Сега се събуждам. Искам да отбележа, че В оневниците на Дънкан Маклауд цялата хроно- 
Не знам Кой ден е. В гла- Гг логия на събшпията е 
Вата ми изведнъж отек- 1 описана с пълна moy- 
а мощна експлозия. | ност. Най-различните 
а разбрах - Война- мисци, В Които е участ- 
таеф Тръгнах по ! Вал, било то с или без 
ули Лондони Bu- 1 земна подкрепа. Останах 
‚Жеш, огпг0- удивен от цялагпа nog- 


ре немски самолети. 
Отидох Във Военната 
=, база, Качих се на самоле- 
i таи излетях. ... Неве- 
ғ реро, но самолетите 
глеждат едно Към 
както ми бяха 
сВани от хората, които срещах по потищата. Всичко е много ge- 
_ тайлно, очите ми Виждат идеално Всяко табло В кокпита, Въпреки че 
съм далекоглед :). ... Но още тук разбрах, че да се управлява самолет не 
е никак лесно. Напротив, за да успея да се справя с машината трябва- 
ше да приложа Всичките си умения, придобити В шотландските планини 
с 206 те. Успях някак си да разгадая управлението и излетях, но UC- 
Кам предупредя, че ако не сте достатъчно опитни няма да имате 
| голям успех - обречени сте да Ви свали някой развилнял се шваба. 
ай- -после үш Но Вместо да се насоча ком противниковите бом- 
хвърляха бомба след бомба Върху Лондон, аз стоях 
ama, разкрила се пред мен : небето беше просто 
mucka красота. Гледах прекрасните облаци и самоле- 
Край мен исе бивях на перфектните им форми :). 


f робност, с Която wom- 

1 ландеца е описал Всичко. 

Í Впечапиен съм и от yno- 
pumua му отказ да се бие 
на страната на герман- 
ците, koumo са го npu- 
мамвали с Какви ли не 
предимства и обещания. Въпреки Възможността да избяга и да се npu- 
съедини Ком Luftwaffe Дънкан е продължил битката на английска стра- 
на. Но Виждам, че за съ: емясптото за preview- то на Rowan's 
Ва е Of B f 6; очно, а има още толкова много откъси за 
публикуване Не зна OUB следващия брой. Ще Видим. Преди да 
приключа искам да изкажа няколко заключителни думи за играта. 
Кампанията е най-добре направената част В това заглавие. УдоВолст- 
Вието да се биеш на една от двете страни е огромно. Може да се избе- 
ре както Английската Кралска Въздушна Армия, така и германският 
Luftwaffe. Многото самолети и особено наличието на Щуката доприна- 
сят за оригиналността на играта. Те са моделирани прекрасно и управ- 
лението им не е никак лесно. Все пак новаците ще имат Възможност 
да си нагласят нивото на реализъм и по този начин да облекчат задача- 


Ў дот МІ пи CE сочи надолу, Към града, и аз отново застинах. та си. След Като преминете успешно дадена мисия ще можете да си 
А Е дон бе. росто ‚ невероя H. Bonpeku че се намирах на доста голяма направите филм с най-добрите Ви изпълнения, благодарение на 
И а от н успях ( да позная Катедралата St. Раш , Лондонс- специална опция, Включена 8 играта. 
а, Бък нгамския двореци още много други. Видях спокойните u Еми kamo цяло това е. Всички xapg- 
% Ten a, koumo се носеха между развалините. Удиви- Кор любители на ави- 
веше В очите ми, а бреговете на Dover се разкриха 8 осимулациите да 
Е Haŭ- -посл се наситих на Всичката тази Красота и тръпнат в 
i очакване на 

Окол ] ртечниците на самолетите. Ребыт Вом/ап5 

на моторите H на ма ите ми, а от експлозиште 

ме побиваха тръпк Въвлече изцяло В риптома на 

Войната. и Ваше 

Два ани по-Късно - нещат бръщат. Започнахме бавно да обръщаме Of Britain, която ще 

немската авиация и малко алко мйнавахме В настъпление. Задачи- се появи на пазара В началото 

те, koumo ми бяха възлагани, ставаха Все по-разнообразни. Дойде и на месец март 2001 година. Ако не 

Времето да започнем и ата атака. Взех да се издигам В армията сте чак толкова запален фен на 

благодарение на многото оични прояви. Това ми даде Възмож- този тип игри, спокойно ще може- 

ност да се Кача на борда на друг молети, но ми трябваше много те да я пропуснете. А за дневници- 

Време да свикна с тях - напълно се различаваха от това, Което досега те на Дънкан Маклауд от Клана 

бях" яздил". Маклауд ще помислим - може би 
ё По Време на цялата битка с немците разбрах тях могат да се на диска kom седми брой... 


кажат хиляди неща, но аз като лично участвал, и а споделя удив- 
лението ми от интелигентността им. Да свалиш ня 00 от германски- 
те самолети е наистина трудно - пилотите им отбягваха атаките ми 


СЪСЕДЪТ СЪТРУДНИК 
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Жив сте, но не за долго... 


Жанр: 30 Action 
Производител: тпепоор 
Разпространител: Eidos Interactive 


B peme е ga се стегнете, да превържете раните u ga се промъкнете 
8 добре укрепената руска база, да обезвредите алармата... и moza- 
Ва започва истинското приключение. l'm Going іп е игра, 8 Която се съ- 
четават необходимостта да се криете, умело да използвате истинс- 
Ките Военни оръжия и да преценявате Всеки 
момент, защото това може да се oka- 
же жизнено Важно. Зад някой ъгъл 
се крие руснак с "Автомат Ka- 
лашников-47", заел положение 
точно 90 алармата. Това 
свещено червено копче 
може да Ви накара да из- 
паднете В ужас. Оръжия- 
та са специфични за Ру- 
сия и Източна ЕВропа, а 
мисията би е да елимини- 
рате зъл руски полковник, 
решил да попилее Европа. 
В l'm Сото ІП ще поемете 
тежката задача на Jones. 
Той е бивш SAS-ku Войник, но 
за голямо съжаление съдбата 
му изиграва лоша шега и се налага 
да Върне откраднати ядрени оръжия. 
Той е пратен В Русия почти на произвола 
на съдбата - само с нож, пистолет Glock 17 и MP5. Дали се чувствате 
kamo Jones? Тук мога да kaxa : "Определено ДА". Дали ще се справите с 
така Важната 354 кл Вие еен Поиграйте и ще разбере- 
г - те. 
Геймплей 
Геймплейыт на тази 
игра е доста странен. 
Project: l'm Going ІП on- 
редвлено спада Към 
Вида Thinker-Shooter (6 
този Вид Асйоп-и 
трябва да се проявява 
и мозъкът Ви). Ш-ш- 
ш-шът ... преди 8сич- 
Ко трябва да пазите 
тишина! Това може би 
е най-бажното В играта. През повечето ТЕ ще трябва да използва- 
те такива оръжия, че да не Ви чуят. Доста Време ще Ви трябва да 
сВикнете с начина на игра. За разлика от други 3d Асйоп-и тук доста 
Важна роля играе копчето за използване. За да се качите по стълба или 


за да изключите алармште по Компютърен път, Все ще се нуждаете 
от това "свещено" за тази игра Копче. Както и 8 Tomb Raider, и myk не 
е оправен проблемът с инвентара. Jones може да събере Всички оръ- 
Жия по пътя си, без това да повлияе на скоростта или точността 
му. С повече от 20 Кг на гърба си той се 08иЖи еднакво добре Както В 
равни местности, така и из стръмни планини. Друг недостатък на 
играта е наличието само на Single-Player игра. За някои това означава: 
играта няма никакво бъдеще, пълен боклук. Тук Всичко зависи от глед- 
ната точка. Аз лично много често си играя Delta Force единично, а и 
почти никога не сме я играли повече хора. Все пак щеше да е по-добре, 
ако бяха направили поне Соорегайме mode, доста необходим на такъв 
Вид АсНоп-и. 

Оръжията 

В играта ще разполагате с най-новите орожия и екипировка, за да мо- 
Жете да пометете Всичко, което Ви се прави на потя. Американска- 
та екипировка може Е " = 
ga е една от най-006- 
pume, но Когато Видя 
АК-47, направо сКачам 
от радост и тичкам 
да си го Взема. Освен 
това, оръжията пра- 
Вят доста реалис- 
тични дупки по сте- 
ните. Размерът зави- 
си от Калибъра на 
оръжието. Много ми 
допадна какви дупки ---- 
прави тежката картечница Browning МН2В с патрони 12.7 x 99 тт. 
Можете да вземете Което и 0а е оръжие и да го използвате. Ще при- 
тежавате дори и бинокъл, който чрез инфрачервени лъчи открива Bpa- 
Жеските линии. В играта има пистолети, снайпер (само един, но е goc- 


Mogen | | Произв © | Полнштел | Обхват | Тегло | Скорост на стрелба 
| бїоск17_ Glock Ges.mbH _ 10 патрона 90 метра 350гр. Е 170 патр/мин 

| Desert Еа е Israel Military Industries 7 патрона 25 метра 4,5 либри - 

| Сок Anaconda Colt 6 патрона 27 яраа 1,675 Кг - 

| Н&К МР5 503 Heckler & Koch GmbH 15/30 патрона 80 метра 2,9 кг 800 патр/мин 

| Dragunov SVD Russian State Arsenal 10 патрона 800 метра 4,31кг (празен) 30 патр/мин (Semi-Auto) | 
| АК-47 Russian State Arsenal 30 патрона 300 метра 4,3 Кг 600 патр/мин 

| Uzi Israel Military Industries 25/32 nampoHa 45 метра 3,7 ke (празен) 600 патр/мин 

| М16А2 Colt 30 патрона 550 метра 39,5 Кг 940 патр/мин | 
| Spas 12 Franchi 9 патрона 40 метра 9 паунда 40 патр/мин | 
| Pancor "Jackhammer" Pancor 10 патрона 70 метра 3,575 Кг 230 патр/мин | 
| Browning М2НВ Browning 110 namp. - 38,22 Кг 500 патр/мин | 
| ЕМ Minimi (Belgium) / M249 (USA) Тһе Belgian Fabrique Nationale 30/100/200 патрона 400 метра 6,5 Кг 1000 патр/мин | 
| LAW 80 Talley Industries _ 1 ракета __ 1000 м 2,5кг+1,5Кг ракета - 
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татъчно ефективен, тези, които са играли Jagged Alliance, знаят cuna- 
та на Dragunov SVD). По руските складове ще намирате и ръчни грана 
ти, пластични експлозиви и мини. А ето и информация за някои от 
оръжията. 
Изкуствен Интелект 
Когато стигнете до определено препятствие, за преодоляването на 
което е необходимо да се използва нещо, Jones се досеща за това и на 
екрана се появява малка картинка с действието, което боецът може 
да извърши - да бърника по Компютрите, да се Качва по стълби, да се 
спуска по Въжета и др. Вашите опоненти са надарени с изкуствен uH- 
телект, Какъвто досега не съм срещал В други игри. Враговете се cka- 
тават на най-неподозирани места. Имат изключително развито 060- 
няние. Ориентират се на тъмно, чуват Всеки изстрел, а тоба може да 
се окаже фатално за Вас. Непрекъснато менят и местоположението 
си (не е като при други игри с Мауроіпі-о8е), което допълнително Ви 
затруднява. Така не знаете от Кой ъгъл ще изскочи противник. Като 
БЖ Ш Ви Видям, само за миг 
могат да преценят 
дали да повикат по- 
мощ Като натиснат 
алармата или сами да 
се справят. Въпреки 
Всичко това, не може 
да става и дума за 
равностойност меж- 
ду Вас и противници- 
те (хората от 
| Іппегіоор са опитали 

; E E р = ga направят нещо по 
този Въпрос, но май не се е получило каквото трябба:)). Противници- 
те Ви изстрелват цял пълнител по Вас, а за да ги елиминирате Вие, са 
Ви нужни само 5-10 патрона. За избиването на специалните части 
(тоба са тези, които идват след Като е Включена алармата) са ви 
нужни и по-нестандартни решения - като дебнене през малки отвори, 
използване на гранати и т.н. 
Графика 
Еножинът на играта е базиран на Direct3D стандартът "Веа!5саре", 
позволяващ изключителна изпипаност на детаблите ( от километри 
можете да Видите дали ябълките на дървото са узрели :)). Благодаре- 
ние на този стандарт Вида на противниците е почти реален. Хората 
от Іппегіоор са използвали u JSF технология (Joint Strike Fighter), използ- 
Вана главно Във Въздушните симулатори. Тя пресъздава по специфичен 
начин небето и Водата. Когато Ви Видят, Враговете добиват "стра- 
шен" Вид (намръщВат се - това е направо немислимо за някои игри, 6 
Които не можете да 
различите очите от 
носа например :)). 
Когато стреляте 
по противника, не 
става така, че 
Всичко да се оп- 
лиска с Кръв. 
Дори и оръжия- 
та могат да се 
цапат (така си 
запазвате малко 
кръв за спомен от 
този, който Ви е no- 


дарил АК-47 :)). Това обаче може да Ви създава и проблеми. Когато pyc- 
ките братя Видят кръв по стените, разбират, че сте били тук. Може- 
те да оставяте и стъпки, както и да Видите дали наскоро Ваш враг е 
минал по този път. 

звук 

Изключително Важен за Всяка 30 игра е звукът. Тук той много помага 
човек да се ориентира koge ходи някой руснак или просто Къде има 
стрелба. По този начин можете да си спестите много главоболия и да 
увеличите живота на мишката и Кеубоага-а, като няма да се налага да 
давате "Restart Mission", а после да се бъхтите наново за онзи, Който 
Клати гората. Сложете си слушалки и ще чуете ясно стъпките и Buko- 
бете на руснаците. Всяко оръжие издава специфичен зВук, по Който мо- 
жете да се ориентирате дали противникът е с Uzi или с Автомат Ka- 
лашников- 47, а това е от голямо значение, за да прецените с Какво да 
му се противопоставите. Музиката е много хубава и си заслужава да 
се чуе. Чрез нея направо можете да се отпуснете и мислите В мозъка 
Ви да текат така, че === 7 у ] 
да разсъждавате мак- 
симално логически 
(логиката е изключи- 
телно Важна В Project: 
l'm Going Іп). Просто 
ако имате звукова 
карта сложете си слу- 
шалките и няма да 
сбъркате. 
Заключение 

След Като приключих с 
играта, ми трябваше 
доста Време да осъзная, че никой не ме дебне илш причаква В банята. 
Project: l'm Going In определено е игра, която си заслужава изиграването. 
Графиката радва окото и В това отношение може да се състезава с 
Unreal и други фаворити. Звукът е добре направен и може да Ви напътс- 
тва 8 играта. С изключителна дълбочина, той е една от най-силните 
страни на l'm Going In. Тези, koumo смятат, че са много добри, почни и 
изключителни стратези могат да се пробват срещу противници, Haga- 
рени с изключителен изкуствен интелект. С богатия си набор от оръ- 
жия играта може да се превърне В една от най-играните Single-Player 
Thinker-Shooter игри и аз искрено се надявам на това. Проблем обаче 
може да се окаже системата, на Която ще играете. Изискванията за 
нормална игра (аКо насича, дали Въобще е приятно само да се нервите 
?) са наистина сурови. 


MOONLORD4 
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СПЕЧЕЛЕТЕ GSM NOKIA 8850 
В ИГРАТА HA СОФТПРЕС 


В ръцете си държите 6-ти брой на "Компютърни игри". Ако go сега сте 
купували редовно списанието и сте събрали Всички талони, то имате шанс 
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Вопкег Jerks 2 
Когато срещнете стария магьосник със смешната зелена шапка 
(обикновено той се намира зад колибата си), предложете му някоя 
от магиите си. Направете магията, която той избере. За да прекра- 
тите действието на анимацията, предизвикана от задействането на 
магията, натиснете Esc. Сега стрият човек ще ви запита: "Какво ста- 
на с магията, синко?" Изберете отговора "Help". Старият мъж ще се 
върне в колибата си. Когато се появи отново, той ще ви донесе 
една от скритите тайни. Повторете тези действия докато разгадаете 
всички тайни. Те са 20. 


Delta Force: Land Warrior 
Натиснете клавиша ~ (тилда ), след това наберете кодовете: 


Капуа Получавате от всички муниции 
corbet Ставате невидим 

drury Придобивате пълно снаряжение 
гоу непобедимост 

дот! артилерийски удар 


Нитап Содепате: 47 
Когато играете тази игра, натиснете клавиша (намира се от лявата 
страна на клавиша с цифрата 1”) за да отидете в конзолата. 


Код Резултат 
1041 безсмъртие 
infammo неограничено количество муниции 


giveall 
invisible 1 


всички неща 
ставате невидим 


Links 2001 
Когато играете, натиснете клавиша Capslock и след това наберете: 
Нитата Мощно разтърсване 
Lighter По-леки топки за голф 


Nocturne 
По време на играта натиснете клавиш F10 и въведете следните KO- 
дове. Някои от тях няма да работят във версиите на играта с инста- 
лиран patch. 


(0108185 Безсмъртие 

winblows Всички оръжия и муниции 

skeletonkey Получавате Skeleton Key 

moreammo Повече муниции 

догетоде Включва/изключва безпричинното разчле- 
няване 

buringstake Получавате стрели с горящи върхове 

thunderstorm Дъжд 

snowstorm Сняг 

bighead Режим с голяма глава 

healme Възстановяване на здравето 

silver Придобиване на 500 сребърни куршума 

aqua Придобиване на 500 куршума за убиване 
на воден вампир 

mercury Придобиване на 500 живачни куршума 

oldhat Различна шапка 

goldmode айно съобщение 

freezer Включва/изключва обездвижването на 
рага 

ifarted азова маска 

headofhorrors Разрешава приведения по-долу код big- 
boom 

bigboom Моментално убиване 

recharge Презареждане на батериите 

dumbogun Получавате Елефант гън (слонската пушка 
)) 

shotgunshell Получавате пушка-помпа и/или 500 патро- 
на 

baronsaturday Призовава Baron Samedi 

Shadow Company 

Натиснете Enter, след това въведете един от следните кодове: 

Код Действие 

раш һапеу sees all Показва всички неприятелски войници 

toggle bottombar Включва/изключва показването на долния 
край на екрана 

autowin! Моментална победа 


зе! сатраідп ХХХ Избор на кампания (ХХХ = име на кампа- 
ния, ВИЖ по-долу) 
Имена на кампании: 

Angola _ tutorial 

Angola 

Romania 

Kola 

Caribbean 


Коа 2 


Ecuador 

Peru 

Angola 2 
Непобедим войник: 
Първо трябва да изберете Наемен (Мегсепагу, след това натиснете 
Enter. Сега наберете В и войникът става непобедим. Направете He- 
победими всички наемници. 
The Blair Witch Project Volume 1: Rustin Parr Walkthrough 
Този солюшьн е изпробван Ha NORMAL Combat и NORMAL Puzzles. 
Солюшъните за HARD PUZZLE са добавени camo там, където е необ- 
ходимо! 
ПРОВЕРОЧНА/УЧЕБНА МИСИЯ 
След началния разговор между Stranger, Doc. Holiday и Colonel взе- 
мете компаса от стола. Излезте от стаята и скочете върху дъската, 
висяща между етажите. Вземете пистолета, върнете се и убийте 
зомбито, като използвате колкото се може по-малко муниции за 
това. Върнете се обратно на дъската. Следвайте инструкциите на 
Colonel u когато стигнете до Вратата с лоста, преди да го "задейст- 
вате", възстановете здравето си (за целта използвайте клавиши "f" 
и "|" за да получите лекарска чанта, след това натиснете ENTER за 
да възстановите здравето си). Изберете си оръжие и го сложете 
настрана. Доближете се колкото се може по-близо до лоста, след 
това ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА (Това е играта, озаглавена TRAINING). (кла- 
виш F2). Бутнете лоста и незабавно ОТСКОЧЕТЕ назад, като същев- 
ременно извадите избраното преди оръжие и стреляте по двете 
зомбита. 0 убийството на двете зомбита тренировъчната ви мисия е 
приключена. В режим на HARD PUZZLE в края на тренировъчната 
мисия Holiday предлага на Stranger нещо опасно за пушене. Тя взе- 
ма цигарите. 
ИНСТРУКЦИИ ЗА МИСИЯТА 
Munere през вратата, следвайки Stranger. Разходете се из хола, 
преминете през двойната врата. Отидете до канапето. Слушайте как- 
во казва Colonel. Colonel успява да произнесе само няколко думи 
когато Stranger Влиза в стаята и сяда зад Doc. Holiday. Colonel npo- 
дължава да ви инструктира относно мисията ви в Burkittsville, Мери- 
ленд, свързана с осакатяването на деца. Излезте от стаята, обърне- 
е се надясно и минете през вратата. Вземете си оръжия. Когато 
разговорът приключи, вземете багажа си от тезгяха и се пригответе 
за Burkittsvill - Ден първи. 

BURKITTSVILL - ДЕН ПЪРВИ 

Заглавие на записаната игра: D1BEGIN) Поговорете с |ппКеерег и 
земете ключа от вашата стая. Претърсете стаята си, включете pa- 
диото. Нищо повече няма За правене в стаята. Даже няма телефон. 
злезте и отидете в офиса на Мотела за да поговорите още веднъж 
с ипКеерег. Можете да позвъните на звънеца и да вземете монета 
от пет цента от машината за сода. Сградата на Градския съвет 
Townhall) (където се намира офисът на Шерифа) сега e затворена. 
Отидете до Опег за да вземете нещо за ядене и да научите послед- 
ните клюки. Поговорете с Gretchen и другите хора от града. Gretchen 
ще ви подскаже с кого да говорите в града. След като излезете от 
Diner се спуснете надолу по улицата и влезте в сградата Register 
ewspaper. Поговорете с Horace Gusten. Той ви предоставя сутреш- 
ното издание и е много полезен. Ще трябва сутринта да говорите с 
Junior (шерифа). Напуснете офиса и прочетете текущия брой на 
Register като се съсредоточите върху статията за Burkittsville. Върне- 
те се в Motena и говорете с Innkeeper. Той ще ви каже, че ако ис- 
кате да отидете до мястото, където се намира Rustin Parr, се нужда- 
ете от карта, която можете да вземете от универсалния магазин. 
Той ви предупреждава да стоите настрана от Tappy Creek и Blair 
Witch. Върнете се в стаята си и опитайте да поспите. Вратата на 6a- 
нята ви ще се затвори с трясък и ще ви събуди. Излезте от Мотела! 
Използвайте Сензорното си устройство за издирване и се насочете 
към града! То ще ви заведе до Градския съвет (офиса на шерифа). 
Влезте вътре и се огледайте за предния офис. Прочетете надписа на 
вратата и продължете покрай стената до вратата. Запишете играта 
преди да влезете в офиса на шерифа (Тһе Town Hall-Sheriff's office). 
Влезте в Town Най. Обърнете се надясно и отидете до вратата, коя- 
то се намира срещу тезгяха. Вземете FireAxe от стената и прочетете 
бележката, закачена на вратата. Продължете направо във вътреш- 
носпа на сградата и минете през вратата, която е точно срещу вас. 
ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА. Когато минавате покрай Шерифа бъдете готови 
ДА ОТСКОЧИТЕ НАЗАД и да ИЗВАДИТЕ ОРЪЖИЕТО СИ. Разбирате, че 
той е Demonite. Застреляйте шерифа. Напуснете Town Най и продьл- 
жете търсенето на призрака, който се появи в банята ви в Мотела. 
Завийте надясно. Продължете по улицата до пресечката преди Църк- 
вата. Застреляйте зомбитата, изскачащи от Cemetary. (На този етап 
може да решите да влезете в Cemetary и да избиете повече зомби- 
та.) Върнете се към Diner като имате готовност за стрелба при приб- 
лижаването ви до входните стъпала и врата. Убийте демонита, който 
ще изскочи от прозореца, след това влезте в Diner. Извадете opb- 
жието си и убийте мъжа, който при предишното ви посещение в 
Diner беше седнал до тезгяха и направи забележката относно Свра- 
ките. Напуснете Diner и използвайте отново Сензорното си устройс- 
тво за издирване. 
Убийте зомбитата около Църквата (претьрсете всичко наоколо). Раз- 
ходете се по улицата и убийте зомбитата, които изскачат от земята. 
Когато ги ликвидирате всичките, ще видите кадър, в който се показ- 
ва, че църковната врата е отворена за вас. Отидете до Олтара и 
прочетете Библията. Прозорецът със стъклопис ще се счупи. Orne- 


дайте се наоколо и напуснете Църквата. Докато правите това, ще 
видите да изскача от земята зомби с дупка в средата на тялото му. 
Последвайте зомбито до Училищния двор. Ще се срещнете с още 
няколко зомбита. След като ги убиете всички се задейства автома- 
ична последователност която Ви отвежда в Ден втори. 

BURKITTSVILL - ДЕН ВТОРИ 
Заглавие на записаната игра: D2START) Напуснете стаята си в Mo- 
тела и се насочете направо към The Town Hall-Sheriff's office. ToBo- 
рете с помощника на Шерифа (май не е много приятелски настроен, 
а?). Като излезете от Town Най отправете се към Diner. Скоро там 
це се появи Шерифа. (Заглавие на записаната игра: D2DINER.) 
В режим HARD PUZZLE ще трябва да отвлечете вниманието на Ше- 
рифа. Посетете Библиотекаря (Librarian), след това отидете при Pe- 
ортера (Reporter). Репортера ще ви даде информация относно Npe- 
дишен инцидент, случил се в училището. На стената на училището 
са написани странни символи (потърсете регистратора сред нещата, 
които носите със себе си). Можете да купите червена боя от Уни- 
ерсалния магазин и да я използвате, но веднага щом излезете от 
own Най след като сте говорили с Помощника му, Шерифа ще ви 
арестува и ... край на играта. 
Алтернативна игра в режим HARD PUZZLE: Отидете да поговорите 
със Зспоойтапт, след това потърсете майката на Kyle Brody. Когато 
се намирате на най-долното стъпало на стълбището, водещо нагоре 
по хълма, не забравяйте да вземете бележката (за целта използвай- 
те пощенската кутия). Върнете се обратно при Schoolmarm, ако тя е 
заспала, няма нужда да я будите. Претьрсете сградата на училището 
и вземете тебешира. Използвайте тебешира на входа на училището. 
Сега можете да придобиете частична Карта и информация от По- 
мощника в Town Най. 
(Връщане към предишния вариант) Когато Шерифа влезе, бързо на- 
пуснете Diner и се върнете в Townhall. Говорете с Помощника 
Charlie Hobart и той ще ви даде частична карта на дома на Parr. Из- 
лезте от офиса на шерифа и се насочете надолу по улицата. Отново 
ще стигнете до входната врата на Училището. Струва си да влезете 
вътре и поговорите с Учителя, за да получите повече информация! 
След като говорите със Suzanne Ascot, учителя, naneste от училище- 
то и се насочете към Morena. Зад Morena е къщата на Brody, Където 
се намира единственото оцеляло дете. Заобиколете отдясно Мотела 
и поемете по тясната алея към къщата на Вгоду. Говорете с госпожа 
Brody. Тя ще откаже да ви разреши да видите или говорите със 
сина й. Когато разговорът ви приключи, Holiday ще заяви, че е roto- 
ва да се отправи към горите. Върнете се в стаята си в Мотела, взе- 
мете си вещите и отидете до регистрацията на Мотела. (Заглавие на 
записаната игра: D2GOTGEAR.) [Забележка: докато сте в стаята си в 
Мотела не използвайте кодове преди да си приберете вещите. Ако 
използвате кодове преди да си вземете вещите Holiday НЯМА ДА 
МОЖЕ ДА НАПУСНЕ Мотелската стая. Първо напуснете стаята (заед- 
но с вещите си) и след това активирайте кодовете, ако чак толкова 
ви се иска.) Между впрочем, можете да изпратите телеграма до 
броокейоизе относно постиженията и загубите си! Сега се насочете 
към страничния портал на Училището. Щом стигнете до горите, д06- 
ре е да ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА. (Заглавие на записаната игра: D2FOR- 
ЕЅТІЅТТІМЕ.) Ще трябва да откриете следните места в долупосоче- 
ния ред: 
Къщата на Rustin Parr (вижте картата по-долу) 
Тръстики и пръчки 
Coffin Воск 
Щом откриете Coffin Воск, Нойдеу ще е готова да се върне в града. 
Докато се опитвате да се върнете в града, въртейки се в кръг, 
Нойдеу вижда Бяла Кукумявка, Ne-Ahs-Jah. Следвайте Бялата Kyky- 
мявка. (Заглавие на записаната игра: D2WHITEOWLFOLLOW.) Продъл- 
жавайте да следвате Кукумявката. Тя ще ви заведе при Аѕсауа 
Gigagei, Мъдрия Индианец. След като поговорите с Индианеца ще 
разберете, че ще се върнете отново при него след като научите по- 
вече за Горите и околната местност. Той ви дава магически гердан с 
чиято помощ придобивате способността да виждате в Горите неща, 
които при обикновени обстоятелства НЕ бихте могли да видите. На- 
пуснете колибата му и се върнете по същия път, който ви доведе 
при него. Извадете си оръжието и ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА. 
Използвайте Картата по възможно най-добрия начин за да откриете 
обратния път към града. Ще се сбльскате с диви, приличащи на ку- 
чета, вълци. Убийте ги всичките. Някои от тези създания няма да 
можете да унищожите, затова изтичайте бързо покрай тях. Няколко 
Stick Figures изскачат и се нахвърлят върху вас. МОЖЕТЕ да ги уби- 
ете, Когато го направите, вземете горящата червена "глава", остана- 
ла от Stick Figures, и вижте какво ще се случи, В края на краищата, 
след голямо лутане наоколо, когато почти сте стигнали до града, ще 
се натъкнете на Гигантски Скорпион. Целта е да го убиете, Използ- 
вайте динамит за да убиете Гигантския Скорпион или почти всичките 
си куршуми! След като приключите със Скорпиона, дърветата в Ab- 
ното на екрана ще се разтворят за да ви покажат пътя, който тряб- 
ва да следвате, за да се върнете в града. 
(Заглавие на записаната игра: D2SCORPIANDEAD.) 
Следвайте открилия се път, тичайте, ако искате да напуснете по-бър- 
зо това място! Приближавайки до покрайнините на града, ще забе- 
лежите върху дьрво отдясно една Stick Figures. Нямаше я там преди! 
Трябва да е нова, или не сте я забелязали преди, без амулета на 
Индианеца! Влезте в града и започнете Ден Трети. 

BURKITTSVILLE - ДЕН ТРЕТИ 
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(Заглавие на записаната игра: D3BEGIN.) Събуждате се в стаята си в 
Мотела и установявате, че се нуждаете от още муниции/оръжия, 
преди да се върнете в Гората. Отправяте се към вратата, в този мо- 
мент се чука и вътре влиза Помощника, който ви дава Полицейска 
сводка за детските убийства. Той ви дава също така Stick Figure от 
килията на Рат. Прегледайте Полицейската сводка преди да напус- 
нете стаята си. Отидете да говорите с Innkeeper (ако не сте го Han- 
равили преди) относно изпращането на телеграма в Spookhouse. 
(Заглавие на записаната игра: D3HARDTWANA.) В режима НАВО PUZ- 
ДЕ Помощника ще ви посети в Мотелската ви стая и ще ви донесе 
Полицейската сводка, но няма да ви даде Stick Figure от килията на 
Рат. В килията си Parr каза: Nev-ur-givn. Известни са ви два от 
символите от парчето хартия, но не и реда им. Намирате "Nev" сред 
бележките в полето, оставени върху скицата на Coffin Воск, напра- 
вена от Куе. Въведете следните символи, използвайки таблицата 
със символи от нещата, които носите със себе си: 
Ред 2, пети символ от ляво = Nev 
Ред 1, втори символ отляво = иг 
Ред 1, най-левия символ = givn 
Извършете химическия анализ на металите в Мотелската си стая. За 
целта използвайте капкомера и Test Tubes 6, 1 и 4. След това omn- 
дете в Универсалния магазин и купете Отстранител на боя. Поставе- 
те го в Twana. Посетете църквата и говорете с Пастор Ascot (съпру- 
гы на Ѕсһооітагт). Влезте в Училищния двор и поговорете с Man- 
кото момиченце, Магу Brown, седящо на земята до люлките. Изг- 
лежда, че тя разговаря с някого, но с кого? След като поговорите с 
нея разбирате, че тя е загубила домашния си любимец ... мистър 
Brownie. Отбелязвате си да й го върнете, ако го намерите. 
Излезте от Училищния двор и се отправете към Библиотеката на Ис- 
торическото Дружество на Burkittsville. Там говорете с господин 
Peter Durant, Историка. Той ви снабдява с книга с информация, KOA- 
то вие въвеждате в ноутбука си. Върнете книгата на господин 
Durant. След като му върнете книгата, подействайте върху него с 
клавиша "action" и той ще ви предостави книга за Фолклора на Ko- 
ренните Американци (Native American Folklore). След като направите 
допълнителни бележки в ноутбука си, отново му върнете книгата. 
Отново действайте върху него с клавиша "action" и той ще ви даде 
малко информация за Robin Weaver. В списъка ви "Да направя" 
("То do") има бележка да намерите и разпитате Robin Weaver. Това 
се случва по-нататьк. 
Напуснете Библиотеката и се върнете обратно в Мотела. Отидете до 
офиса на Innkeeper и попитайте за колет за вас. След като разбере- 
те, че той още не е пристигнал, излезте от офиса. Щом излезете, 
ще се появи Justine с колата си и ще ви предаде оръжията и Menn- 
цинските пособия, които сте поръчали. Върнете се в стаята си в 
Morena. Време е да анализирате събраната информация от разгово- 
ра с Магу Brown и от Гората. По-долу следват настройките, които 
трябва да използвате, за правилното разчитане на информацията. 
Записа за Магу Brown: 
425 РИСН = второто "поле" от ляво 
Bass Treb Freq - Проиграва записа напред 
Там, където Holiday посочва, че определено има два гласа в Yun- 
лищния двор, следва автоматична последователност. 
Запис от Гората 
253 РПСН = второто "поле" от дясно 
Bass Treb Freq Проиграва записа назад 
Holiday чува собствения си глас, който казва: "Stranger, къде си? 
Имам нужда от теб." 
Вземете всичките си вещи от куфара (наистина всичките, ще ви 
потрябват). Напуснете стаята в Мотела и се отправете към Гората. 
На излизане ще срещнете Шерифа, който ще ви каже, че ви следи! 
Щом влезете в Училищния двор, от Училището ще излезе Suzanne 
Ascot и ще ви каже, че Kohl е арестуван до Универсалния магазин. 
Излезте от Училищния двор и минете покрай Библиотеката на Исто- 
рическата Общност. Говорете с всеки, който се намира около Уни- 
версалния магазин, и най-накрая - с Помощника, който стои до вра- 
тата. Сега вече е време да се отправите към Гората, отстрани на 
Училищния двор. Използвайте Картата (често се налага, нали?), 
Сензорното си устройство и Компаса и дръжте оръжието си под 
ръка! (Заглавие на записаната игра: D3HARDWOODS.) 

ГОРАТА - ТРЕТИ ДЕН 
Влезте в Гората. Запишете играта. Не се грижете за повторното по- 
сещение при Аѕдауа, защото той не си е вкъщи. Тичайте и си проп- 
равете път през Бесните кучета, Зомбитата и Stick Figures. Не заб- 
равяйте да докоснете горящото Червено Сърце, оставащо на земята 
там, където падне всяка убита Stick Figure. Това възпрепятства "въз- 
раждането" на Stick Figure и освобождава духа на Съществуването, 
От тук нататък целта ви е да обходите цялата Гора и да откриете 
местата, на които не сте били по време на първото си посещение в 
Гората през Ден Втори. Когато приключите обхода, отидете при 
Аѕдауа. Той ще ви обясни някои неща. След посещението при 
Аздауа напуснете колибата му. 
След посещението при Аѕдауа си проправете път до тясната пътека, 
водеща зад къщата на Parr. Когато се изправите пред пътеката, OC- 
тавете настрана фенерчето си и/или всякакво оръжие, което носите 
със себе си. Потърсете сред нещата, които носите сьс себе си 
("Г или "]"), и открийте ТМАМА на PARR. Изгледайте филмчето и 
започнете новата си "мисия" като се насочите право към къщата на 
Parr. Ще откриете къщата преди да рухне. Току що минахте през нов 
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Portal. Вземете страницата от Дневника на Parr, лежаща на пода до 
стълбището, водещо към сутерена на къщата. Вземете втората стра- 
ница от Дневника от Мястото на пожара на основния етаж. Огледай- 
те наоколо (около Мястото на пожара) и вземете куршумите от по- 
лицата за книги. Излезте от тази стая, като използвате отвора от 
лявата ви страна, и се изкачете по стълбището на втория етаж. 
Влезте в стаята отдясно и вземете First Aid КИ заедно с 40 куршу- 
ма, намиращи се в кутията на пода. Преминете в съседната стая. 
Излезте в коридора, завийте наляво и влезте в банята В дъното на 
коридора. От пода на банята вземете третата страница от Дневника. 
Погледнете през прозореца към призрачните деца, тичащи и играе- 
ши навън. Доста страшничко, а? 
Сега се изкачете до третия етаж. Отидете до края, завийте наляво и 
вземете четвъртата страница от Дневника. Следвайте рисунките по 
стената и Holiday ще намери REAL TWANA. Слезте надолу към суте- 
pena. Потърсете и открийте скицата, оставена от Kyle. Използвайте 
клавиш "ESC" за да излезете от затвореното пространство на CKM- 
цата. Включете Сензорното си устройство и излезте от сутерена. 
Напуснете къщата и ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА. 
C помощта на Скицата от нещата, които носите със себе си, наме- 
рете старата карта, която използвахте преди. Ползвайте компаса за 
да намерите пътя към Coffin Воск. Минете през водата и ще намери- 
те и вземете изгубеното Teddy Bear на Магу Brown (момиченцето от 
Училищния двор). Сега се върнете към Ропа! (тясната пътека, воде- 
ща зад къщата на Parr) и използвайте REAL TWANA. Уверете се, че 
сте изключили фенерчето си и сте оставили всичките си оръжия! В 
режим на игра HARD PUZZLE ще вземете Twana от тясната пътечка 
(portal).Holiday ще каже нещо относно необходимостта да се изра- 
боти още една за реалното време. Когато на екрана Ви се появи 
страницата със символите въведете трите символа и наберете буква 
по буква Tel-os-mah. 
Те! = четвърти ред, вторият от ляво, 
05 = трети ред, последният отдясно, 
Май = втори ред, първият отляво 
Holiday ще каже нещо за Stick Figures покрити с ПРАХ (DUST). Вър- 
нете се обратно в къщата на Рагг. Изкачете се на втория етаж и 
приложете Tel-os-mah на чашата, намираща се в края на тезгяха. 
След това се върнете на тясната пътечка (PORTAL) и отново прило- 
жете Tel-os-mah. (Заглавие на записаната игра: D3HPOSTTWANA.) 
След като се върнете в РЕАЛНИЯ СВЯТ, напуснете този район и се 
насочете към колибата на Аздауа. Преди да стигнете обаче ще ви 
атакува огромна Stick Figure. Няма как да я избегнете. б приближа- 
ването на Stick Figure и отдалечаването й от мястото, където "седи", 
започнете да ритате Камъните около мястото, където е било легови- 
щето на Stick Figure. Някои използват динамит срещу Stick Figure, 
руги стрелят по провисналото горящо червено сърце. Holiday също 
може да рита камъните около леговището. Това предизвиква сгро- 
молясването на Stick Figure. Можете да използвате и лъчевата пуш- 
ка. След като унищожите Stick Figure с вас ще говори Jonathan Ргуе. 
Той е Witch Hunter (Ловец-вълшебник) от 100 години. Той ви казва, 
че е оставил Journal в Coffin Rock. Преди да се отправите към Coffin 
Rock за да вземете Journal, се върнете при Аздауа. Следвайте Bana- 
а Кукумявка (WHITE OWL) която ще ви отведе при Asgaya. Ав0ауа 
ще ви каже, че малкото момче e обладано от Demon. В добавка ще 
ви осведоми, че има "по-съществени неща" в действие. Аздауа ви 
казва да разкриете името на Big Kahuna Demon. Вземете мунициите 
от двата куфара, както и First Aid КИ от масата (прилича на зелена 
билка) преди да напуснете, Бийте се или бягайте, или и двете, кога- 
то минавате покрай Бесните кучета и Духовете по пътя към Coffin 
Rock. За известно време ще ви следва призрак на дете. Когато 
стигнете да Coffin Rock ще изгледате кратко филмче, от което ще 
разберете как да намерите Journal. Потърсете го внимателно сред 
нещата, които носите със себе си. Върнете се при Аздауа (вече 
имате достатъчно опит в Гората, нали?). Продължете пътя си към 
Аѕдауа. Използвайте компаса и оръжията си. Ще изслушате обясне- 
нията на Аздауа относно Othegwenhda и Нес-айопих и жертвата. 
Осъзнавате, че след като Teddy Bear принадлежи на Магу Brown, тя 
ще е следващата жертва на обсебеното от демона момче. След като 
намерите Bleeding Boy можете да го заведете до Coffin Rock и да го 
използвате за отвличане на вниманието на Demon. Това ще ви поз- 
воли да "подмамите" Demon в следваща 1000 годишна траектория. 
В режим на игра HARD PUZZEL не можете да напуснете Аздауа дока- 
то не изчислите правилните знаци на Bleeding Boy. Използвайте 
както скиците, така и рисунките на Bleeding Boy, като комбинирате 
символите, които виждате. Когато напаснете правилно знаците (по- 
сочени по-долу) 
Ред 1, първият символ отляво 
Ред 4, вторият символ отляво 
Ред 4, третият символ отляво 
Напуснете А50ауа. Въоръжете се с любимото си оръжие и компаса, 
тичайте към града, като унищожавате всичко, намиращо се между 
вас и града, който не сте виждали толкова отдавна! Когато стигнете 
до покрайнините на града, ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА! 

BURKITTSVILLE - ЧЕТВЪРТИ ДЕН 
(Заглавие на записаната игра: ОАВЕСИМ, или, в режим на игра 
НАВО, D4HARDSTART.) Идете до Училището и говорете със 
Schoolmarm. Ще научите, че сградата на Newspaper е изгоряла до 
основи и Horace Gersten е изчезнал. Schoolmarm ще ви каже, че е 
видяла Магу Вгомп да играе на двора с Куе по-рано през деня, но 
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че cera ги няма Tam. Mary е може би в Църквата, където ce моли 
заедно с Pastor Ascot. Щом излезете от Училищния двор се развива 
автоматична последователност, която завършва с появата на Holiday 
пред Църквата. Влезте в Църквата и се насочете към Олтара. Чува 
се кратък разговор между Pastor, Магу и Doc Holiday. Откривате, че 
Куе се намира в задната стая. Напуснете бързо Олтара и минете 
през задната врата. Изтичайте след Kyle, ТИЧАЙТЕ БЪРЗО. Хванете 
го на улицата. (Заглавие на записаната игра: DACATCHKYLE.) Не го 
оставяте да стигне до Офиса на Шерифа защото ще ви арестуват за 
опит за отвличане! Хващайки го на улицата го освобождавате от Дя- 
волското обсебване. Kyle ще ви каже някои интересни неща за 
Pastor, Newspaper Editor и др. След като изслушате Kyle ще видите 
Pastor да излиза от задната страна на Църквата влачейки Mary. 
(Заглавие на записаната игра: РАСАТСНРАЅТОВ.) Бързо ЗАПИШЕТЕ 
ИГРАТА! 
Обърнете се и изтичайте назад до Главната улица. Минете покрай 
Townhall и завийте надясно, между Училищния двор и Townhall. 
Присъединете се към Pastor и Магу. (Заглавие на записаната игра: 
D4HSHOVEL.) Той ще изпусне лопатата, която носи (защо ли му е 
този инструмент). Вдигнете лопатата и използвайте ключа DRAW. 
Проследете Pastor и Магу когато те се насочат към оградата на Yun- 
лищния двор, която води в Гората, Носете лопатата, докато тичате 
след тях. Ударете Pastor с лопатата по главата преди да е стигнал 
да вратата на Училището. (Заглавие на записаната игра: РАВОМКЕО- 
PASTOR или D4SAVEDMARY.) Магу ще разговаря с вас след като ot- 
страните Pastor. Тя ще ви подхвърли няколко много важни улики и 
след това ще ви съобщи някои лоши новини! Скоро ще бъдете убит. 
Демонът знае името ви! 0, НЕ! Не след дълго се появяват Шерифа и 
госпожа Ascot, които искат да знаят какво се е случило. Pastor се 
съвзема и освобождава група Демонични призраци. Изтичайте в Г0- 
рата. Както вървите навътре в гората, в един момент осъзнавате, че 
сте заобиколен от отрязани глави! (Заглавие на записаната игра: 
D4HARDFLYINGHEADS.) Да, точно така. Отрязани глави. В режим на 
игра HARD PUZZLE ще трябва неколкократно да опитвате да разкъса- 
те обръча от глави и да избягате, но всеки път ще бъдете отблъск- 
вани обратно в зловещия кръг. Огън или синя огнена топка ще се 
появи в центъра на кръга. Когато се появи, насочете се към центъра 
и използвайте цигарите на Stranger. Когато опитате да избягате, ще 
ви удари гръм (какво още би могло да се случи?) и главите ще из- 
чезнат. В режим на игра НАВО PUZZLE ще трябва да се върнете 06- 
ратно към града. Когато го сторите, ще се открие проход, по който 
ще се появи Robin Weaver. По-точно, ще се появи Стара жена. Би 
ли могло това да е Robin Weaver? Нека разберем! (Заглавие на за- 
писаната игра: DAWEAVERSHOUSE.) Последвайте Старата жена до Kb- 
щата й в Гората. След като стигнете до къщата на Robin Weaver, 
влезте вътре през предната врата. Атакувайте я с въпроси неколкок- 
ратно докато тя отговори. Тя ще ви каже да вземете страницата от 
стената. Обърнете се и се отправете към входната врата. Погледнете 
към стената от дясно, издигаща се вътре в къщата. Вземете споме- 
натата страница... след това вземете ТМАМА, която тя ви дава заед- 
но със страницата. В режим на игра НАВО PUZZLE няма да получите 
ТМАМА на Othosetzeh. Ще получите TWANA по-късно, при Аздауа. 
Напуснете къщата на жената. 

Върнете се в Града. При влизането ви в Училищния двор към вас се 
присъединяват Шерифа, Pastor, Магу и госпожа Ascot. Stranger се 
появява и ви спасява Кожата! 0! Заедно със Stranger ще се върнете 
автоматично обратно в Гората, докато не отбележите всички неща, 
които сте правили или видели през последните няколко дена! Когато 
Stranger "изчезне", си проправете път към колибата на Аздауа, уни- 
щожавайки колкото се може повече чудовища! Можете да опитате 
да се скриете, но при завръщането си ще бъдете пресрещнати от 
същите чудовища! Говорете бързо с Аздауа и се отправете към тяс- 
ната пътечка, водеща до къщата на Рат. В режим на игра НАВО 
PUZZLE не можете да напуснете Аѕдауа докато не изпълните послед- 
ната TWANA. Използвайте нещата, които носите със себе си, за да 
въведете следните символи (заглавие на записаната игра: 
D4AHOTHOSTEZEHTWANA): 

Четвърти ред, четвърти от ляво - Oth 

Четвърти ред, трети от ляво - 05 

Първи ред, втори от ляво - etzeh 

Използвайте компаса и картата за да намерите пътя колкото се 
може по-бързо. Застанете отстрани на тясната пътека, наблюдавайте 
я и използвайте Twana на Weaver. След това гледайте какво ще се 
случи, След като използвате и Twana на Bleeding Boy капанът е noc- 
тавен. 
Сега ЗАПИШЕТЕ ИГРАТА! (Заглавие на записаната игра: 
Одабимб2СОЕНМВОСК.) Насочете се към Coffin Воск. Отново по пътя 
ви ще има чудовища, Бесни кучета и т. н. Щом стигнете "подстьпи- 
те" на Coffin Rock отново ЗАЛИШТЕ ИГРАТА. Сега отидете до mom- 
чешкото тяло, намиращо се в центъра на Coffin Воск. Веднага, щом 
се появи Stranger, застреляйте Demon, грабнете момчето и тичайте 
така, както НИКОГа не сте тичали. Изтичайте до Тясната пътечка, во- 
деща към къщата на Parr. Ако Черният Облак (Demon) ви настигне 
преди да сте решили по кой път да поемете, сте мъртъв. Край на mr- 
рата. Опитвайте отново, отново и отново, докато намерите мястото, 
където заложихте Капана. Ако следвате Stranger ще стигнете мястото 
по-бързо и по-безопасно. (Заглавие на записаната игра: РАТВАРА.) 
Последната сцена е спасяването на момчето и осигуряването на бе- 
зопасността му в Twana. 
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